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JEU VIDEO ET IMPACT ENVIRONNEMENTAL

Derniere mise a jour : 27 février 2024
Durée: 7.00 heures (1.00 jours)

Profils des apprenants
e Tous professionnel.le.s du jeu vidéo souhaitant appréhender la notion d’impact environnemental appliquée au jeu vidéo

Prérequis
e Travailler dans la filiére du jeu vidéo

Accessibilité et délais d'acces
Bertie met tout en ceuvre pour adapter nos prestations a chaque situation de handicap. Si vous étes en situation de handicap et avez
des besoins spécifiques, n’hésitez pas a en faire part a notre référente handicap : maureen@gameonly.org

Nos formations sont accesibles dans un délai de 7 jours avant la date de début de formation.

Qualité et indicateurs de résultats
Taux de satisfaction des apprenants

Objectifs pédagogiques

e Comprendre les mécanismes du déréglement climatique et les grands enjeux environnementaux
¢ Etre capable d’appliquer la notion d’impact environnemental au secteur du numérique puis plus précisément a celui du jeu vidéo
o Adopter des pratiques éco-responsables dans un cadre personnel et professionnel

Contenu de la formation

¢ Atelier Fresque du Climat
¢ La fresque du climat permet a chacun-e de comprendre le fonctionnement, 'ampleur et la complexité des enjeux liés
aux déreglements climatiques.
o Approfondissements théoriques et application au secteur du jeu vidéo
¢ Neutralité carbone et répartition des gaz a effet de serre
Etudes des autres impacts environnementaux
Economie linéaire & limites planétaires
Impact environnemental appliqué au numérique et au jeu-vidéo
Fabrication versus utilisation
Support de jeu, taille de jeu, temps de jeu et plateforme
Les entreprises a I'heure du déréglement climatique : des engagements nationaux et internationaux, un durcissement
des législations, attention au greenwashing
Comment le jeu vidéo peut-il faire sa part ?
e Calculer son empreinte environnementale avec JYROS
¢ Réduire son impact et proposer de nouveaux imaginaires

Organisation de la formation

Equipe pédagogique
Geoffrey Marmonier , Responsable de projet RSE au sein du Consortium national du jeu vidéo pour I'environnement.

Pagel/2



L J
BERTIE (GAME ONLY FORMATIONS) m
2 rue Bonnefoi, 69003 Lyon
ﬁ

contact@bertieformation.com
FORMER LES TALENTS

DU JEU VIDEQ & DE LANIMATION

Moyens pédagogiques et techniques
o Atelier participatif
e Support de présentation
¢ Exposé théorique

Dispositif de suivi de I'exécution de I'évaluation des résultats de la formation
¢ Feuilles de présence

e Autoévaluation

Prix INTER : 690.00€ / bénéficiaire
Prix INTRA : merci de nous contacter

Vous avez des questions ?
Vous pouvez nous contacter : contact@bertieformation.com
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