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En présentiel
en entreprise ou à distance en 
visio
Entre 3 et 4 semaines
délai moyen entre votre 
inscription et l’entrée formation

Formation intra entreprise individuelle ou en petit groupe
Alternance de théorie et mise en pratique
Animation participative et par l’expérimentation, basée sur 
les attentes des participants (spécificités de l’entreprise) 
Formation en ligne : envoi d’un lien pour rejoindre la 
formation (GoToTraining, GoToMeeting ou Team

Auto-évaluation de positionnement par questionnaire 
Évaluation des acquis pendant la formation par vérifications 
pratiques 
Questionnaires de satisfaction à chaud et à froid.

Sketchup Pro
MODÉLISATION ET RENDU ESQUISSE -INITIATION

Graphiste, Designer, Archi-
tecte, Architecte d’intérieur, 
Concepteur.

Avoir les compétences d’utili-
sation courante de l’environ-
nement Windows. Notions de 
3D

• Savoir utiliser les outils pour être en capacité de 
démarrer et paramétrer un projet ainsi que de modéliser 
et texturer vos propres modèles. 

• Savoir modéliser des modèles plus complexes tout en 
organisant son travail ainsi que de présenter le résultat.

Pour quiObjectifs

Programme

Prérequis

PRÉSENTATION GENÉRALE ET PARAMÉTRAGES
• Présentation générale
• Interface utilisateur
• Changement de point de vue
• Palettes
• Régler les préférences et l’unité de mesure
• Préparer l’organisation du modèle (structure et balises (calques))

MODÉLISATION : BASES
• Bases du dessin 2D
• Base du dessin 3D
• Outils de modifications
• Importation de modèles venant du site ‘3D Warehouse’

MATIÈRES
• Créer des textures
• Appliquer les textures sur un objet
• Editer et positionner une texture

MODÉLISATION : APPROFONDISSEMENT
• Importation de plans
• Groupes et composants
• Guides
• Solides
• Gestion et Présentation de quelques plugins

GESTION DES SCÈNES ET ANIMATIONS
• Créer ses points de vue (Scènes)
• Enchainement des scènes (Animation caméra)
• Styles d’affichage
• Cotations
• Layout : bases de la mise en page

Niveau initial


