PLAYFUL

learning

LANDSCAPES
ACTION NETWORK

At transformere faellesskabsrum til
glaedelige lzeringsmuligheder


http://www.playfullearninglandscapes.fun/

At tilfgre vores nabolag legende laeringsmuligheder, der
tilskynder til tveergaende interaktion mellem generation og
styrker bgrns kognitive og sociale udvikling, samt
forberede dem til succes i en skiftende verden..

Forestil dig byer og offentlige rum, hvor videnskaben om
hvordan bgrn laerer og udvikler sunde relationer er
indbygget i selve fundamentet for at ggre familier og
lokalsamfund staerkere, sundere og mere kraftfulde, da
de har selvtilliden og feerdighederne, som de har brug
for, for at skabe den fremtid, som de gnsker.
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Hvad hvis vi i et givent kvarter kunne finde bgrn, der leger sammen, mens de opbygger faerdigheder i matematik,
naturvidenskab, sprog og laesning? Hvad hvis bgm ikke kun lzerte "grundlaeggende” faerdigheder men ogsa lzerte at leere eksperimentere,

tage risici og opna selvtillid ved at lege hver dag?

Nar vi erkender de store forskelle mellem racemaessige og etniske baggrund, er vi ngdt til at sikre, at alle bgmn, og ikke kun nogle bgm, har lige
adgang til kritiske legefaerdigheder, der vil stgtte dem nu og i fremtiden.
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Playful
Leaming
Landscapes

Playful Learning Landscapes anvender videnskaben om, hvordan bgrn
lzerer atudvise interaktioner med omsorgspersoner, andre bgrn og miljget,
ved at gge grundlzeggende lzering og faerdigheder. Et landskab kan veere
et hvilket som helst sted hvor et lokalsamfund samles naturligt. Et
landskab kunne veaere et busstoppested i et kvarter, en tom grund eller
steder sasom et bibliotek, supermarked,

frisgr, eller legeplads. Playful Learning Landscapes integrerer legende
l2ering ind i faellesskabsrum, for at transformere sociale interaktioner og
landskabets fysiske arkitektur med innovativt design.




Men hvor ville det vaere fantastisk, hvis vi kunne gge de resterende 80 % af et barns
tid, ved at tilfore paedagogiske elementer i offentlige rum og na ud til familier i .
parker, supermarkeder, busstoppesteder og andre steder, hvor de regelmasssigt gar?

0%/o:f deres i

Playful Learning Landscapes er en investering i vores lokalsamfund og et
lgfte om stgrre lighed og adgang for dem, der systematisk er blevet
udelukket.




Sadan bruges
denne legebog ¢

Legebogen er taenkt som en introduktion til legende laeringslandskaber. Den erer
opdelt i fire hovedafsnit, der begynder med koncepterne om legende laering gennem
skabelsen af dynamisk legende laeringsmiljger.

Husk at fremtidige udvidelser af legebogen, vil malrette sig det specifikke
behov hos designere, undervisere, samfundsorganisationer, foreeldre,

bygherrer
og innovatgrer, der er interesserede i at skabe legende laeringsmiljger.

1. Hvad erlegendelaering? ..............cccccceeees 8
2.Handlingstrin ..............cccccci i 17
3. Eksempler .............cooiiviiiini e 23
4, Et dybere dyk ned i videnskaben.................. 49

5. Anbefalet laesning ...................ccuuneee. 71



En vigtig statistik::
I 2050 vil over 70 %6 af verdens
bom vil bo i byer...

Det er nu vigtigere end nogensinde, at hjaelpe disse byer med at
blive levende med legende laeringsmuligheder, hvor bom og
familier samles, og derved fremme kognitiv og social udvikling,
samt bedre forberede bgm til succes i det 21. drhundrede.

Deltag i initiativet bag Playful
Learning Landscapes...
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Leer mere om begrebeme legende
leering og hvorfor det er sad
vigtigt...




Definition

af legende
leening

Born laerer og udvikler faerdigheder fra alle former for leg, men de
lcerer bedst, ndr laeringsmal er bevidst integreret i leg fra starten,

samt ndr de bliver guidet af en voksen eller selve miljget, mod et

el B . ——

“photo: Sahar Coston- —— e — -

bestemt lzeringsmal.

‘ i \ ‘ Vi kan taenke pa leg, som at Igbe langs et spektrum fra fri leg til
A | instruktionsspil. Beviser tyder p3, at ndr folk har et lseringsmal,
som de hdber at opn3g, er guidet leg bedre end fri leg, for at opna

laering.
photo: Sah.ar Coston-




Glegend
e laering

transformeret til

Tilfej skraveringsmaerker med tal
til de samme polakker og bgrn
taler om hvor hgjt de klatrede —
legend laering.

Tilfaj puslespil rettet mod rumlige
feerdigheder eller specielle
hopscotch spil, der bygger
impulskontrol og du skaber
legende lzering.

Tilfej tangramblokke, der inviterer
familier at lege med geometriske
former og en klatrevaeg med
bogstaver og du far legende
lering.



De 5 prindpper for hvordan bem lserer.. Bom lcerer...

Lzering kan vaere glaedeligt, stimulerende og sjovt. Bgrn er “The Daisy”
naturligt nysgerrig og elsker at lzere gennem leg! I legende
) gtnysg 909 i 9 g : €9 Meningsfuldt: Bgrn laerer bedst, ndr leering har et formal oger
l2ering, har bgrn ansvaret og laering er udformet til forbundet med noget, de veerdszetter. Aktiviteten skal udigse
miljget gennem de 5 principper for hvordan bgrn laerer. indhold, sasom matematil, naturvidenskab eller
laesefaerdighed, eller opbygge kritisk taenkning eller
kreativitet.

Sjov: Glaede gger bgrns interesse og motivation for laering.

Legefulde lzeringsaktiviteter bgr tilbyde noget nyt, hver gang
bern leger.

Meningsfuldt

Socialt interaktiv: At arbejde sammen driver laering. Born leere
mere, ndr de samarbejder, diskuterer og blander sig med andre,

end ndr de arbejder alene. Nar familier laver ting sammen,
trives bgrn.

Aktivt engagerende: Bgrn skal veere "tilstede" og ikke vaere
passivt observerende. Aktiviteten skal udlgse et
laeringsformal.

Aktivt

Ny perspektiver: Bgrn nyder aktiviteter, der giver nye
engagerend

perspektiver frem for gentagen ensartethed. Aktiviteter skal
e A Socialt veere dbne for zendringer.
(M interaktiv
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The6Cs What Kids Learn... The 6Cs

Opbygning af
faerdigheder til

fremtidig succes.

For at blomstre i denne fremtid bliver bam nadt til
det mestre en reekke feerdigheder, der supplerer og

udvikle sig med hinanden. Vi ringer dem de 6 Cler: Kritisk

taenkning

Meddelelse
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De 6 C'er: Samarbejde

l

Lad os fgige to bam, Dante og Maria pd
vej mod udvikling af de 6 Cer.
Gennem legene lzering, kan Dante og
Maria komme et "niveau op" eller gore
fremskridt pd hvert C, som de rejser til.

Samarbejde

Alene

~
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Bomns forste stop pa 6 C'er er. . At engagere
sig i legende laering opmuntrer Maria og Dante til at
opbygge deres samarbejdsevner, fra at lege alene, til at
lege side om side, til at interagere frem og tilbage, for til
sidst at bygge noget sammen

Fordi Dante og Maria udvikler effektive
samarbejdsevner, kan de komme videre pa vej til

bedre kommunikation.

’ 3 / B
X ( Samarbejde
\ e '1
\/ ~ /
“! Side om side
LQ

Frem og tilbage
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Samarbejde fremmer kommunikationsevner ved at tilskynde
Maria og Dante til at bevaege sig forbi blot at kommunikere
gennem ra fglelser, for at lcere at vise og forteelle forskellige
ting, og indga i cegte dialog frem og tilbage At dele tanker,
ideer og nyt ordforrdd, kan yderligere drive Maria og Dante, til
det gverste kommunikationsniveau.
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Gaining collaboration and communications skills drives Maria and
Dante’s Content learning. At opnd samarbejds- og kommunikationsevner
driver Maria og Dantes indholdslaering. Legende lzering stgtter bogrn i at
ga ud over tidlige indholdsfzerdigheder, som at identificere katte og
hunde til at erkende, at katte og hunde har meget til faelles med andre
dyr. Deres bredde af viden vil gges yderligere, ndr de laerer om pattedyr
kontra andre dyr. At skabe disse forbindelser og forsta information pa en
dybere made, forer til evnen til at identificere og anvende information til
nye sammenhaenge.




De 6 C'er: Kritisk teenkning + kreativ innovation

Kritisk
taenkni
ng Indhold

Mens Maria og Dante gger deres indholdsindlzering, begynder de at
engagere sig i . Legende laering kan hjaelpe dem med
at ga forbi blot "at se er at tro" og bevaege sig op til at forst3, at folk
kan have forskellige ideer, hvilket giver anledning til, at de danner
deres egne meninger, baseret pa det de ved. Det endelige niveau af
kritisk taenkning omfatter at kunne bruge viden til at udfordre deres

egne meninger.
\ I/

/

AN

Kritiske taenkningsfeerdigheder og at laere at hdndtere viden og
information, kan tilskynde til , som ofte starter
med at eksperimentere og udforske verden omkring dem. De
begynder at forstd, at de skal ggre visse ting for at na til et mal.
Maske kan de finde nye og unikke mader at nd deres mal pa.
Maria og Dante er ved at opdage deres egen stemme. Ved at udgve
deres stemmer, fortsaetter bornene med at udvikle deres egen
vision og stil til, hvordan man kreativt kan innovere.

Samarbejde

Kritisk

;‘ taenkning Kreativ
| innovation
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De 6 Cler: Tillid

~

Bliv ved I\ Turde fejle
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Sidste stop— Tillid! Tillid udvikles som Maria og Dante tilegner
sig og mestrer de andre fem feerdigheder og taler om hvordan
de griber det an, om at lzere nye ting. Legende lzering
opfordrer bgrn til at engagere sig i selvrefleksion og til at
evaluere deres indsats, og hvordan det tilskrives deres
succeser og fiaskoer, der hjeelper dem med at indse, at fiasko
kun er en del af lzering. At forst3, at fiasko er en del af en
lzeringenproces, hjeelper Maria og Dante med at fa stgrre tillid
til at tage risici, "give det et skud" og turde fejle.

Born kan gve hver af 6 C'erne individuelt, men det er helheden ved de 6 C'er,
at de arbejder sammen med andre bgrn.




A~ 4

andling§trin

For at skabe et
legende

O : e
leeringsmiljgmiljo
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Handlingstrin til at skabe et legende laeringsmiljo

Handlingstrin til at skabe
et legende laeringsmiljo

Byg pa feellesskabets ekspertise
og erfaring

Fzellesskaber ved, hvad de har brug for og gnsker for
deres bgrn Playful Learning Landscapes omfavner
feellesskabets, kulturens og mangfoldighedens kraft, til

at integrere laeringsvidenskaberne i kvarterernes
bindeveaev.

At starte hvert af Playful Learning Landscape-
initiativerne fra den dynamiske ekspertise og
forskellige erfaringer af samfundsmedlemmer
sikrer, at veerdierne om hdb og mal, afspejler og
respekterer er til stede. Jo stgrre ejerskab, jo storre
potentiale for baeredygtighed og relevans.




Handlingstrin til at skabe et legende laeringsmiljo

Maske er det for at aktivere en underudnyttet plads ved et
busstoppested, for at skabe en sikker rute for bgm til at ga i
skole, eller for gge laesefaerdigheder i et kvarter.

¢ At skabe et legende laeringsinitiativ starter med
’/ en idé- ofte fra faellesskabet, men nogle gange
I kommer de fra andre kilder. Maske
1 repraesenterer de en organisation, der arbejder
\ med samfund for at realisere deres mal, en
\ arkitekt engageret til at designe et nyt omrade i
A . et lokalsamfund. Brug tid pa at lytte til
'l samfundets forhdbninger og visdom. Deling og
tilpasning af muligheder er afggrende til
succes.



4 Handlingstrin til at skabe et legende lerinc

Definer laeringsmalet
med faellesskabet.

Malet kan vaere at fremme mere samarbejde mellem voksne
0g bgm ved busstoppestedet, eller forbedre kornmunikationen
og samarbejdet mellem bam og voksne generelt. Uanset hvad
driver laeringsmalet aktiviteterne.

Maksimer de
legende
laeringsprincipper

Dette kreever planlaagning, koordinering
0g ressourcer. Hvem er forkaemperen
for ideen? Hvem skal sidde ved bordet

Nar der er nogle ideer til aktiviteter; sa test
dem i forhold til "hvordan" bam leerer og
"hvad" de leerer at sikre sig gennem lzering.
Sporg om aktivitet(er) kvalificeres
som aktiv eller for passiv? Vil
bgrnene have det sjovt med denne
aktivitet, eller vil de blive let
distraheret? Kan aktiviteten vaere
mere meningsfuld til
lokalsamfundet?

med dig? Hvordan vil teamet arbejde
sammen og fordele ansvar?



Handlingstrin til at skabe et legende laeringsmiljo

Planlaeg efter behov

Er siden passende og tilgeengelig til brug?
Hvilke materialer vil vaere ngdvendige? Er
der ressourcer til at opretholde arbejdet?
Hvilke tilladelser er ngdvendige for at
fortsaette arbejdet? Eller regler, der styrer
aktiviteterne? Hvem vil udfgre .
projektdesignet? Hvordanvil aktiviteyen blive
vedligeholdt? 1

Opret lette
aktiviteter

Nar meddelelser vises sammen med
aktiviteter, kan de henlede
opmaerksomheden pa intentionel leering mal og skabe re—
spaendende muligheder for interaktion, mellem voksne L
og bgm. For eksempel nar pargrende og bgmn leger i -
naturlig stgrrelse, kan den voksne foresla

"Hvor langt du kan hoppe med to hop?" Denne
enkleudfodring kan inspirere omsorgspersonen til at
engagere sig i at snakke om matematik med barnet

I ;
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Handlingstrin til at skabe et legende laeringsmiljo

Vedligehold
og forbedre
. _ Sikre at der er planer om at
i Er akt|V|t.ete|.1 _' 5 vedligeholde siden, og til
Kommuniker, rummet intuitiv? Se forbedre aktiviteteme.
- hvordan familier
kommunlker, bruger og interagerer
kommuniker med pladsen. -
Ernaboer glade? Juster ud fra familie og
Del, hvad der sker med det Feedback fra samfundet
bredere faellesskab. Husk at dele dine
Kommuniker ofte og oplevelser!

tydeligt.
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Det er tid til at genforestille, hvordan almindelig
born kan blive ekstraordinzere.

Forestil dig et supermarked, der fungerer som et bomemuseum, et
busstop udstyret med puslespilsvaegge og kognitive spil, eller en
menneskelig starrelse af breetspil, hvor bgm intuitivt Igser
matermatikopgaver til at fiytte rundt pa spillepladen.

Playful Learning Landscapes come in many forms.
Legefulde lzeringslandskaber kommer i mange former.
De spaender fra gor-det-selv aktiviteter, der er enkle og
billig at implementere, til stgrre installationer. Uanset
dit budget, kan du skabe et legende laeringslandskab.
Folgende er nogle eksempler pa legende lzering fra hele
verden, der begynder med nogle grundizeggende
aktiviteter...
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Eksempler - Del 1

Disse gar-det-selv-aktiviteter er nemme at lave
ogomkostningseffektive, sa du kan lave dem
alene...




photos: Sahar Coston-Hardy, Rachael
Todaro

et selv

Gor det selv!

Born kan kontrollere deres impulser og komme til at taenke fleksibelt,
ndr de engagerer sig i denne nye type leg, der udfordrer dem til at
bruge en fod til at hoppe pa to fadder og to fadder til at hoppe pa en.

Sporg dit barn:
Kan du seette to fadder, hvor der er en fod og en fod, hvor der er to
fadder?

Fakta:
Det kan opbygge impulskontrol!

: : Laeringsmal:
Estimeret pris: Udvikl impulskontrol og fleksibel taenkning, mens du hopper sammen
Svaerhedsgrad: : med venner og pargrende.
Sveaerhedgrad af implementering:
Indeholder den Indeholder den princippeme for leg?
prindppeme for leg? @ Sjov
P @ Aktivt engagerende
- i = |
) G2 O Meningsfuld
Kommunikation Samarbejde Indhold Kritisk Tillid @ Socialt interaktiv
teenkni @ Nye perspektiver

ng



Gor det selv

Lineal i naturlig
storrelse

Born kan more sig med at se, hvor langt de kan hoppe pa denne
Iineaurlig storrelse, for at udvikle madle- og talfeerdigheder.

Sporg dit barn:

Mal hvor langt du kan nd med 2 hop!

Lineal i naturlig starrelse hjeelper med at opbygge matematiske
faerdigheder!

@velse af nummeridentifikation, opteelling og malefeerdigheder.

Indeholderden
prindppeme for leg?
G O
Kommunikation Indhold Kritisk

teenkning

photos: Sahar Coston-
Hardy

Estimeret pris: $
Sveerhedsgrad: Lav

Sveerhedgrad af implementering: Lav

Indeholder den princippeme for leg?
v

v



et selv

Musikrgr

Bgrn folger hjemmelavede kort eller opfordringer til at spille
musikmgnstre.

Q Sporg dit barn:

Spil dette mgnster pa de musikalske rgr! Hvad kommer dernaest?

o Fakta:

Reorganisering af mgnstre hjeelper bgrn med at forudsige, hvilket er en
vaesentlig faerdighed for matematiks laering!

Laeringsmal:
Estimeret pris: | Forstaelse og fortszettelse af mgnstre gennem instruktion

Sveaerhedsgrad:
Sveaerhedgrad af implementering:

Indeholder den Indeholder den prindppeme for leg?
prind forleg? @ Sjov
s Aktivt engagerende
f: :@: £ - gag .
< O Meningsfuld Socialt
Kommunikation Kritisk Kreativ @ interaktiv Nye

teenkning innovation @ perspektiver

\i



photos: Sahar Coston-

Gor det selv Hardy

Formspil

Born hopper fra den ene form til den naeste, afhaengigt
afregler, som de skaber med omsorgspersoner og andre
born.

o Sporg dit barn:

Hop i alle drkieme i formzonen!

o Fakta:

Formspil understgtter reesonnementfaerdigheder, der spiller
en vigtig rolle i videnskabelig taenkning!

At identificere forskellige former, forsta sammenhaengene Estimeret pris: $ $$ $$$
mellem forskellige former og farver, ved hjeelp af form- og Sveerhedsgrad: Lav Mellem

farveregler, for at udgve impuiskontrol. Svaerhedgrad af implementering: Lav Mellem

Indeholder den Indeholder den prindppeme for leg?
prindppeme for leg? @ Siov
°rf’ @ Aktivt engagerende
R @ O Meningsfuld
Indhold Kritisk @ Socialt interaktiv
taenkning

@ Nye perspektiver
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et selv Hardy

Bonneposekast

Born kaster szekke ind i et tavlegitter, med hdndtegnede nummer 1-5. First
one to 21 wins!Fgrste en til 21 vinder!

Sporg dit barn:
Smid saekken i hulleme. Traek ulige tal fra og tilfigh ligetal fra din score. First one
0 21 wins!Farste en til 21 vinder!

Fakta:
o Saekke bygger rumlige og matematiske faerdigheder!

Pl S5 Laeringsmal:
Estimeret pris: Leser at samarbejde som et team, ved at gve nummeridentifikation og

Sveaerhedgrad af implementering:
Indeholder den Indeholder den prindppeme for leg?
prindppeme for leg? @ Siov
f} °rf’ @ Aktivt engagerende
R Q IE O Meningsfuld
Kommunikation Indhold Kritisk Tillid @ Socialt interaktiv

teenknin

g @ DIeativ
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Gor det selv

Puslespil

Born laver puslespil med meningsfulde billeder, for at stimulere
rumlig

Sporg dit barn:
Hvordan haenger brikkerne sammen?
Puslespil bygger rumlige feerdigheder!

Forbedre kritisk taenkning og rumlige feerdigheder, kendt for
at forudsigesenere matematiske evner.

Indeholderden
prindppeme for leg?

& A2 ¥ -

Kommunikation Samarbejde Indhold Kritisk Tillid
teenkning

photos: Sahar Coston-
Hardy

Estimeret pris: $$ $$%
Sveerhedsgrad: Mellem Hgj

Sveerhedgrad af implementering: Mellem Hgj

Indeholder den princippeme for leg?

C R X XX
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et selv

‘——

Estimeret pris:
Svaerhedsgrad: Lav

Sveaerhedgrad af |mplementer|ng.

Indeholder den pnnappeme for leg?
Indhold Kritisk
taenkning

photos: Sahar Coston-
Hardy

Brgkterninger

Born kaster brgk terningerne for at komme videre pa en naturlig
storrelselineal. Opmuntrer til mdling, stgrrelse og rumlige feerdigheder.

Sporg dit barn:
Roll the dice! Kaste terningerne! Bevaeg dig frem og tilbage pa
linealen.

Fakta:

At lege med linealer og braetspil hjaelper med at opbygge matematiske
faerdigheder!

Laeringsmal:
Forsta hele tal og braker ved at kaste brokterninger og bevaeg dig frem
eller tilbage pa en spilleplade/lineal i naturlig starrelse.

Indeholder den prindppeme for leg?

Sjov
Aktivt engagerende

R QO R

Meningsfuld
Socialt interaktiv

) Nye perspektiver

31
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Gor det selv

Historier

Barn hopper fra et fortzellende billedsignal, til et andet for at
skabe.

porg dit barn:
an du forbinde billederne sammen for at forteelle din

egen historie?
Gakta:
At forteelle historier bygger steerke sprogfeerdighedert

ingsmal:

dvikl fortaelle- og leesefeerdigheder og sprogbrug.

stimeret pris: $ $$ $$$
Sveerhedsgrad: Lav Mellem .- -
~ Svaerhedgrad af implementering: Lav Mellem

Indeholder den Indeholder den prindppeme for leg?
prindppeme for leg? @ Siov
A ktivt engagerende
) /3 :@: F,B oA
Q /@ \g @ Meningsfuld
Kommunikation Samarbejde Indhold Kritisk Kreativ Confidence @ Socialt interaktiv
teenknin Innovation

g @ Terativ
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Lidt mere komplekse, men stadig nemme at

bygge.




i st

Spilleveeg

Inkluder den de
6Cer?

Kommunikation

Spillevaeggen er designet efter Candy Changs Before I Die-udstilling og er designet
til at forbedre intergenerationel kommunikation blandt samfundsmedlemmer, kritisk taenkning om
meningsfulde typer af spil og den selvtillid, der vokser fra samfundsengagement..

Enhver almindelig vaeg kan omdannes til en spillevaeg, der inviterer foraeldre og bgrn til at
dele "Da jeg var lille, elskede jeg at spille...”. Vaaggen vil snart blive fyldt med spaendende
spil, s3 feellesskabets zldre kan undervise den yngre generation, uddybe
faellesskabsforbindelser og tillade voksne og bgrn at laere, mens de spiller sammen.
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Siden 2008 "stiger antallet af parker i hele Philadelphia dramatisk hvert ar
den tredje fredag i september, hvor aktivister, kunstnere, arkitekter og
k - andre borgere forvandler kedelige parkeringspladser til midlertidige
Pa r ( I ng) offentlige parker. Kendt som PARK(ing) Day, genforstiller denne arlige
begivenhed mulighederne for 160 kvadratmeter offentligt
rum. Begivenheden fejrer parker og andre offentlige rum i byer over hele

landet, ogoger bevidstheden om behovet for mere fodgeengervenlige rum i
vores byomrader." (fra Parking Day Philadelphia’s hjemmeside)

Inkluder den de {Q }%

6Cer?

Kommunikation Samarbejde Indhold Kritisk Tillid
teenkni

ng




Byg dem hvor som helst

PopUpPlay
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PopUpPlay og Playful Leaming Landscapes ssmarbejdeti 2019, omat
bringe legende keering til Beimont Aliance Civic Assodations arige Movies
onthe Blodc-arrangement og PopUpPlays 2. arfige Play Fest pd
Philadelphia's Cherry Street Pier; hvor vores lavprisakdiviteter naturigt
foranlediget den slags interakdioner, der hjeelper med at bygge steerke
relationer mellem omsorgspersonerog bom.




abner pad hundredvis af bygader i Igbet af sommeren, for at give gratis maltider og muligheder
for bom, til at lege med lokalsamfundsbaserede organisationer. En sddan samfundsbaseret
f t t - organisation som Fab Youth Philly, skabte Play Captains Initiative, som fokuserer pa
a n a S I S teenageres udvikling af arbejdsstyrke og civilt engagement med missionen om at styrke og
treene dem i ledelse, legende lzering for at lave legegader og kvartererne iPhiladelphia mere
legende for bgrn i nabolaget.

I ' h i I Iy’ S Philadelphia Play Streets-programmet, overvdget af Philadelphia Parks & Recreation, lukker

......
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Supermarket
Speak
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How many colors
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: can we find?
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Supermarkedet kan vaere sa meget mere end et sted hvor man kgbe
ind Der er laering i gangene. Fyldt med etiketter og skilte, numre pa
gange og kasseapparater, var dette projekt designet som en billig
intervention, for at sette gang i samtaler mellem voksne og bgrn.
Siden samtaler er det gyldne grundlag for laering, blev “Supermarket
Speak” et middel til at berige sproget i vores hverdagsrum. Too
Small To Fail-initiativet provede endda denne teknik i vaskerier og

pa legepladser.

T HTHERE, |
I'M ANDY |
THE APPLE!

ding |
e know talking, rea!
zm singing with babios‘ is
important, and | think we've
aloteﬂunsol'artloday.
Let's keep going’
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Kan vi redesigne en basketballbane for at understrege
fraktion og indlaering af decimaltal? Forskere ved UC Irvine
og El Sol Sciences & Arts Academy, gik sammen om
skabelsen af Fraction Ball i Santa Ana, CA Linjerne pa en
basketbolden er malet for at understrege brgk- og
decimallaering, ved at give bgrn lov til at tage billeder, der
er en brgkdel af en veerd point, med det mal at tjene et
ngjagtigt antal point pa en nummerlinje ved siden af

Fraction Ball

6Cer?
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Eksempler - Del 3

Store aktiviteter giver flere muligheder for
l2ering Denne stgire skalatilgang
kreeverdedikeret finansiering og professionelt
design og konstruktion.

photo: Sahar Coston- -
mrlge ~



Stpire projekter

Kan vi bringe videnskaben om

K - dakeeripesnidleker, gennem leg i

b _a e Utimate Blodk Party malrettede alle 6C'eme gennem en reekke legende
udendgrs installationer, der fokuserede pa aktiviteter, der udigste sjov, akiiv,
engageret, meningsfuld og sodalt interaktiv legende laering.

Designet:
Det originale Utimate Block Party i 2010 inviterede videnskabsmaend fra hele
landet til at forvandle NYCs Central Park il en leeringsfestival.

Holdet:

The Ultimate Block Party var en idé udteenkt af Kathy Hirsh-Pasek fra Temple
University; Roberta Michnick Golinkoff, fra University of Delaware; Dorothy Singer, fra
Yale University; Susan Magsamen, fra Johns Hopkins University; Goddard-skoleme;
LEGO Foundation; og KABOOM!

Videnskaben:

Over 50.000 mennesker deltog, og 291 mennesker blev undersggt for
at spgrge, om de begyndte med at se lzeringsvaerdien i de legende
udstillinger. Dem der besggte 3 eller flere af de 28 udstillinger,
begyndte at forbinde leg med laering.




Storre projekter. The Ultimate Blodk Party
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‘4[ ‘ photo: Sahar Coston-
Hard

Larger Projedts - Parkopolis

L

i e, . Vzelg kort

Overdimensionerede
. spillekort er nutidens
s udfordrendeaktiviteter,
mens de giver bgrn
fleksibilitet til at
skabederes egne regler.

Projektstatistik

Estimeret pris: ¢ $$$$$
Sveaerhedsgrad: Low Mellem Hgj

Sveerhedgrad af Low Mellem Hgj
implementering:




Indeholder den
prindppeme for leg?

Kan vi gore busstoppesteder til knudepunkter for laering,
sa familier kan lave matematik, lcesefeerdigheder og endda

styre spil, mens de venter? ' o«

Laeringsmalet Goal: Urban Thinkscape tilskynder til legende interaktioner \ -
mellem bgm og omsorgspersoner, der indeholder matematik,
naturvidenskab og laesefeerdigheder,

samt samarbejde og kommunikation med jaevnaldrende, voksne og familiemedlemmer.

Designet: Urban Thinkscape begyndte med et samfunds drgm om at give energi til Philadelphias
Belmont's kvarter med legende lzering. De valgte et busstoppested ved siden af en graesbevokset grund,
hvor Martin Luther King, Jr. holdt en historisk tale i 1965 som en del af hans "Freedom Now"-tumé Nu
aktiveres puslespil-pladsen bag baenke, bgm klatrer hen over historiekunst, og en baldakin skygger frugt
0g grentsager pa jorden, mens bgm leger pa en puslespilsvaeg, der viser Martin Luther King, Jr. pa en
vaeg, vaekket til live af over 100 lokale unge og lokalsamfundsmedlemmer!

Teamet : Urban Thinkscape er et partnerskab mellem Belmont Alliance Civic Association, Temple Infant
and Child Labs, Drs. Roberta Golinkoff og Brenna Hassinger-Das og arkitekt Itai Palti fra Conscious Cities
bevaegelse. Public Workshop var ogsa en vigtig samarbejdspartner.

Videnskaben : Forelgbige resultater tyder pa, at familier ved busstoppestedet nu interagerer omkring spil,
mens man taler om tal og former. De bevaeger sig, taenker og taler om sprog, laesefeerdighed og STEM.
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Eksempel pa
aktivitet:

Estimeret pris:
Svaerhedsgrad:

Sveerhedgrad af
implementering:
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photo: Halkin Mason

Stoire projekter - Leg og leer-biblioteket

Puslespils
kroge
Hver krog passer til en bestemt
kombination af blokke, hvilket
indbyder bgm til at lsse gdden! Deer

ogs# popuizere hangouts for Tangram blokke

Pm]ekts

Disse blokke fordobler maengden af
siddepladser. De er ogsa
puslespilsbrikker der bygger STEM-
— lzering, og forskning viser, at lege med
' puslespil understgtter rumlig lzering,
tl k ] som er grundlag for tidlige

matematiske feerdigheder.




Dybt dyk
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et dybere dyk ned i

videnskaben

N bag legende laening




Et dybere dyk ned i videnskaben...

Hvordan legende lzering hjeelper med at opbygge tidlige

kompetencer

Playful Leaming, ogsa kendt som guidet-leg, refererer til en form for leg, hvor bgm aktivt udforsker en engagerende
aktivitet, indlejret i en relevant, meningsfuld kontekst, som er struktureret af omsorgspersoner, for at fokusere pa de
elementer, der fremmer lzering, ved at tilskynde bam-voksen-interaktioner.1. 2 Playful Leaming Landscapes har gget
hyppigheden i bgms og omsorgspersoners matematik, rumlige laesefaerdigheder og naturvidenskab, sprogbrug og
udveksling pa tvaers af flere empiriske undersggelser.

Principles of "How" Children Learn

Bgrn kan leere gennem alle former for leg, men laering sker med stgrst sandsynlighed, nar leg er tilfart
lzeringsmal, og hvornar barnet er opdagelsesrejsende og arbejder hen mod disse lzeringsmal. P& samme made
kan bgm lzere af alle typer uddannelsespraksis, men de leerer bedst, nar de oplever et kernesaet af principper.
Leering skal veere sjov, meningsfuld, aktivt engagerende, socialt interaktiv, og iterativ.3

Specifikt, uanset hvordan man maerker en bestemt paedagogisk aktivitet, laerer bgrn bedst under disse forhold:
A) N&r de har det sjovt og nyder aktiviteten, B) nar aktiviteten er meningsfuld eller har betydning for deres liv, C) Nar de er

aktivt engageret og involveret i det materiale, der skal lseres, D) N&r de er sodiale eller arbejder med en anden eller pa et hold,
og E) Nar aktiviteten aendrer sig med bamets evner. Leg inkluderer alle lzeringsprindpper; der fremmer bgms leering.



Nar leg er fyldt med bevidste lzeringsmal, og nar bgrnene er "ansvarlige", og den voksne er "guiden" ved siden
af, bliver det legende lzering.

Spillets spektrum

Leg er sveer at definere, men de fleste leerde og legeeksperter har sldet sig fast pa en generel definition af, at leg
inkluderer glaede, handlekraft, fleksibilitet, fantasi og struktur af en eller anden slags.4 > 6. 7 Den nyeste og mest
omfattende made at definereleg pa, er dog pa et spektrumm,8° med fti leg forankret i den ene ende (voksne starter
hverken legen, dirigerer eller afslutter den) og direkte instruktion pa den anden side (vokseninitieret og voksenrettet
instruktion). Bemeaerk at selvom en aktivitet er legende, hvis den er ivaerksat af og styret af en voksen, er det direkte
instruktion. Guided play and games lie in the middle (adult initiated but child directed).Guidet leg og spil ligger i
midten (pabegyndt af en voksen men bgmestyret).

Figur 1: Spectrum of Play, tilpasset fra og oprindeligt offentliggjort i Zosh et al., 2018 10

Direkte

vejledning

Pabegyndt af: Bgmn Voksen Voksen Bomn Voksen Voksen
Instrueret af: Bom Bgrn Bgmn Voksen Voksen Voksen

Laeringsmal: Nej Ja Ja Ja Ja Ja



Konceptualisering af leg som et spektrum eller en idé, der farst blev flgjet op af Doris Bergen i 1987, gjorde det
muligt at kategorisere leg pa flere dimensioner baseret pa, hvem der szetter eller starter legebegivenheden, og hvem
der styrer handlingen inden for legebegivenheden. Nar et barn forsvarer det fort, han/hun forestillede sig og bygget
af sofapuderne, er han/hun engageret i fri leg og bliver den ridder i skinnende rustning Leg i et bgrnemuseum eller
pa en legegade foregar i et veludrustet skuespilsaktivitet, men bgrn styrer deres engagement i omgivelserne. Spil
med regler (eller et Igst szt regler) udggr en delmaengde af guidet-leg, hvor den voksne maske ikke vejleder
bgrnene direkte, men minder dem om reglerne. I leg med regler er den voksne som en treener i et legemilja. I
direkte instruktion forvandler den voksne sig til instruktgrens rolle. At taenke pa leg som et spektrum, indholder
forskellige veerdier og fremmer unikke resultater. 1213

Fri leg er en vidunderlig made for bgm at udforske verden omkring dem p3, interagere med andre og kreativt forestille sig
nye ideer. Forskning tyder pa, at ren udforskning maske ikke er den bedste made at sikre de gnhskede uddannelsesresultater
pa.t4 Mens bgm nyder godt af den ubegreensede sociale interaktion og glaede ved fii leg, tyder beviser pa, at mere guidet
former for leg, kan hjzelpe bgm til at udvikle deres evner inden for matematik, sprog, rumlige faerdigheder, lzesefeerdigheder
og andre omrader. In guided play, adults or the play environment gently guide children’s activity, consciously enhancing its
leaming elements.De voksne guider blidt bgms aktivitet og styrker bevidst dens lzeringselementer.

De 6C'er: Det 21. drhundredes feerdigheder til "hvad" bgrn lzerer

Golinkoff og Hirsh-Paseks bog, Becoming Brilliant,?> gennemgar en reekke faerdigheder, der stemmer overens med
dem i Partnership for 21st Century Learning, noteret i Trilling & Fadels bog, 21st Century Skills: Learning for Life in Our
Times. 6 Golinkoff og Hirsh-Pasek haevder, at legende laering omfatter og forbedrer hver af disse kompetencer, der
bygger pa hinanden.



De typer af laeringsmal, der omfavnes af videnskaben og i erhvervslivet, kan betegnes som " de 6Cer" eller reekken af
feerdigheder; som bgm har brug for; for at fa suaces i og uden for skolen, for at fiytte fra vugge til karriere. De 6Cler
repraesenterer en systematisk model for indhold, der fungerer som de tilsigtede lseringsmal, fremmet af legende lzering:
Kommunikation, samarbejde, indhold, kritisk taenkning, kreativ innovation, og tillid. Hver kompetence
opbygges i sig selv og i takt med hinanden.

Samarbejdet omfatter arbejde i teams eller en-til-en med andre, samt at demonstrere socialt passende adfaerd,
udvikling af andres ideer, anerkendelse af menneskers unikke saet af erfaringer og viden og opbygning af feellesskab.
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Indhold integrerer lzering af traditionelt indhold som matematik, ordforrad, naturvidenskab og historie, men tilfgier ogsa
kognitive adfeerdfeerdigheder, som mennesker har brug for at lzere. De "eksekutive funktions"-feerdigheder, der hjzelper os

med at lzere, omfatter problemlgsning, hukommelse, opmaerksomhed, impulskontrol (at taenke fagr man bare handler) og
fleksibel teenkning. Disse kompetencer har tendens at bruge kommunikation som udgangspunkt.
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Critical thinking indudes strategies for problem solving, building evidence to derive a position, and making
connections between different areas of knowledge. Den er baseret pa indhold.
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Kreativ innovation refererer til at finde nye Igsninger; zendre traditionelle menstre eller regler og opdage nye veje
gennem et problemomrade.
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Tillid refererer til at lzere af fiasko og indtage en holdning, som med indsats kan ggre det bedre. Resultatet af at
have tillid giver dig mulighed for, at skubbe greenser og tage en rimelig risiko.
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Legende lzering omfatter ikke kun lzeringens "hvordan”, men ogsa 6C'emes "hvad".

Videnskabelig bevis for legende laering

Den videnskabelige litteratur er fyldt med beviser, der understatter legende laering. Der er knyttet legende lzering til seerlige sodo-
emotionelle, kognitive og sundhedsmaessige resultater inden for konteksten af kognitiv adfeerdsvidenskab. Ligesom et dynamisk
klasseveaerelse eller miljg uden for skolen, forbinder disse aktiviteter sig med resultater, der ikke eksisterer isoleret, men snarere
bidrager til gradvis udvikling af flere indbyrdes forbundne feerdigheder. For eksempel er kognitive og sodo-emotionel udvikling
faktisk gensidigt afhaengige: Sodalt samarbejde er en forudsaetning for akademisk suaces med at laese og skrive, og
erkendelsens byggesten er ngdvendige for sodal kompetence.17, 18, 19, 20, 21, 22 rg bgmeperspektivet er legende lzering en
udviklingsmaessigt passende made at fremme flere faerdigheder pa.23




Kognitive

fordele

Forskning har bemaerket en raekke kognitive, akademiske og kognitive adfeerdsmaessige fordele ved en legende
laeseplan, spille paadagogiske spil, og have adgang til frikvarter og fri leg i Igbet af skoledagen At engagerer sig i
legende lzering, kan understgtte bgms udvikling af social adfeerd, sprog og ordforrad, der er afgarende for succes i
skole og videre i livet. Legende lzering kan ogsa spille en rolle i at opbygge lederevner. Legende lzering kan ogsa spille
en rolle i at opbygge lederevner.

Lederevner

Lederevner er grundlaget for, hvordan mennesker laerer og inkluderer et szet af hgjere udvikling af kognitive processer,
sasom arbejdshukommelse, kognitiv fleksibilitet og kontrol.2+ 25 Disse omfatter en reekke faerdigheder; der forbereder bgm
til lzering og er forudsigelige for udviklingsforigb og overordnet skolesucces.

Nar bgrn har mulighed for at spille spil, der inkluderer muligheder for, at bgrn kan arbejde med deres
adfaerdsregulering, kognitiv fleksibilitet, arbejdshukommelse og haammende kontrol, bliver deres leverevner
forbedret generelt..26 27,28, 29,30 L ege som Simon Says kan understgtte aspekter af denne funktion. 31

Flere undersggelser med amerikanske og europaeiske bgrn, har rapporteret lignende positive resultater..32 33, 34, 35
Lege som "frys”, “and, and, gds” og “radt lys, grgnt lys” kreever bgrmn at vente, skifte regler, ga teet og fastholde
deres opmeerksomhed, som er de adfzerd, der forbereder bgrn til at laere

lederevner.36, 37, 38



Selv spil, der indeholder elementer af fantasi, har vist sig at understgtte bgms lederevner; iszer nar de vejledes af voksne med
spedifikke laeringsmal. Overvej hvomar bgm har laest en historiebog og genfortalt historien, mens de leger at veere personeme
i historien. I dette scenarie aktiverer bam i farste omgang deres hukommelse og kommunikationsevner, ved blot at genforteelle
historien. Dog tager rollen et ekstra kognitivt lag, da bam skal huske at forblive i karakter med deres venner og opfarer sig
fleksibelt og reagerer pa hinanden fra deres karakterers perspektiver; ikke deres egne. Denne type leg er blevet forbundet med
forbedrede udgvende funktioner,39, 40, 41,42, 43, 44

Selv bgmestyret leg har positive indvirkninger for 6- og 7-ariges selvstyrende udgvende funktion. Bam med stgrre erfaring
med selv at styre deres ustrukturerede legetid havde mere veludviklede eksekutive funktioner:4>

Fagligt indhold

Undersggelser har i stigende grad vist styrken i at undervise bgm i fagligt indhold og begreber via
guidet-leg. Specifikt, nar en voksen leder lseringsaktiviteten mod et intentionelt lseringsmal, med hvad han eller hun

har i tankerne, mens barnet har handlekraft til at treeffe beslutninger og lede aktiviteten. Bgrn har en tendens til at
lzere indhold bedre end nar de leger alene (i fri leg), eller ndr de undervises uden for en legende kontekst (direkte
undervisning).

Forskning viste, at 4- og 5-arige, der engagerede sig i guidet-leg, var mere tilbgjelige til at forsta de geometriske
egenskaber af former og huske dem en uge senere, i forhold til fri leg og direkte instruktion.6 Nar bgm og omsorgspersoner
spillede et form- og farvematchende spil derhjemme, viste bam i fgrskolealderen med lavere indkomst, vaesentlig

forbedring af formviden.4”



48 Forskning har ogsa vist at, at 4- og 5-arige eksponeret for boglaesning og legende interventioner;, hvor bgms ordforradstimer
er introduceret gennem historiebgger og stattet gennem fri leg, guidet-leg og instruerede legemuligheder; lzer mere ordforrad
gennem voksenstgttet leg end fri leg.4°

En af de drivende processer, der forbinder legende lzering uden for skolen med succes i skolen, er maangden
af indholdsdrevet sprog som bgrn hgrer uden for skolen. Jo mere matematik-snak bgrn hgrer uden for skolen
desto bedre.50 51 Forskning viser, hvordan legende kontekster fgrer til starre snak om indhold i sprog, der er
afggrende for barns lzering i skolen. For eksempel ansporer braetspil mere matematiksnak end puslespil eller.
matematikbaserede laeseaktiviteter for fgrskolebgrn med lav indkomst.52 I forskning, der sammenligner
matematiksnak fremkaldt af direkte instruktion, guidet leg og fri leg mellem forzeldre og 4- og 5-arige bgrn,
fremkaldte den guidede legebetingelse mere matematiksnak end fri legebetingelsen,53 og foreeldre ansa den
guidede legebetingelse for sjovere end den direkte instruktionstilstand.>4

Social-emotionelle fordele

Leg er vigtig for den social-emotionelle udvikling. De mest fremtreedende fordele stammer fra social leg, da det at give
bgrmene mulighed for at lege gar det lettere at made nye venner og styrke venskaberne ved at skabe en faelles
legekultur..55 Leg kan opretholde venskaber ved at skabe identiteter og sammenhaangende strukturer i peer groups
eller ved at give peer groups mulighed for at blande sig og rotere for at engagere sig i forskellige former for leg.56 Fordi
legen ofte har overordnede mal, samarbejder bgrmene bade om at na disse mal og lzerer at arbejde hen imod et mal
sammen med jeevnaldrende..5. 58 Nyere forskning har vist, hvordan legebaserede bgmehaveplaner, sdsom Tools of
the Mind, kan stgtte bgms socioemotionelle kompetencer,




med faerre adfeerdsmaessige problemer og starre selvregulering og positive sociale relationer..>° Bgmenes
socioemotionelle kompetencer opstod som folge af forbedringer i de eksekutive funktioner, hvilket understgtter, hvordan
leg samtidig kan stgtte socioemotionel og kognitiv udvikling.

Pa samme made samarbejder jeevnaldrende under bgms styrede leg om at skabe regler eller sendre regler for spil
med ngje fastlagte regler, hvilket udvikler bgms selvregulering..s0 Leg, der kreever eller tilskynder til at forhandle regler
0g begreensninger, tage andre spilleres perspektiv og skabe legeverdener eller memmer i samarbejde med
jeevnaldrende, er blevet forbundet med en stgrre anerkendelse af, at andre mennesker har deres egne unikke
perspektiver og tankeszet.51 62

Fysiske fordele

Fysisk aktivitet under leg er vigtig for udviklingen, og har desuden koblinger til kognitiv udvikling. Forskning har vist, at
gevinster i akademiske preestationer er stgrre for barm involveret i fysisk aktivitetsinterventioner..63 64 Lignende
forskning har vist, at bams niveau af kondition var relateret til udgvende funktioner.65.66 Selv at give udstyr og forslag
kan forbedre bgms fysiske aktivitet.s”

Langsigtede fordele ved tidlige
kompetencer

Barn bruger mere af deres tid uden for skolen, og meget af deres lzering sker i en familiesammenhang.



Foreeldre-bam interaktion tidligt har vist sig at understgtte ordforradsveekst, fordi det giver mulighed for bgm til at deltage i
aktiviteter med vejledning af en mere erfaren partner..68. 69 70 Nar en foreelder og et bam i feellesskab varetager en
samtale, sker der stigninger i bade antallet af ytringer”: hvilket igen understgtter ordforrad.”2 Ordforrad udvikler sig med en
eksponentiel hastighed, saledes at et rigt ordforrad tidligt forer til et rigere ordforrad senere.”3Til gengaeld understgtter
bredden af ordforrad en kaskade af resultater over levetiden, herunder lsesefeerdigheder;, 7+ matematikfaerdigheder;”s
social-emotionel udvikling,”6 gymnasiepraestationer,”” og beskaeftigelse.”

Bgrns lzering og udvikling af kritiske faerdigheder starter i god tid fgr bgrn begynder i skole. Beviser tyder pa at
tidlige lzesefaerdigheder forudsiger senere laesefaerdigheder og kan forbedres med vejledning fra foreeldre eller
omsorgspersoner.”? At kunne identificere bogstaver og bruge ordforrad tidligt, forudsiger ogsa hgjere
lsesepreestationer og andre sprogfaerdigheder.® erudover ogsa bgrns evne til at demonstrere mundtlig
sprogkompetence (f.eks. kommunikativ adfzerd og forstdelse af fortalte begivenheder) i en alder af 5 forudsagde
lseseforstaelse i en alder af 8.8t

At engagere sig i hverdagsaktiviteter, der involverer tal som at spille spil eller lave mad, er blevet forbundet med
bgrns samtidige og senere matematiske evner. Large-scale studies have shown math reasoning skills to be the
most predictive of later performance in higher-level mathematics and analytical verbalization skills in middle
school, high school, and beyond.82 And, one of the most robust findings in cognitive psychology is that early
spatial skills and language predict later math achievement and help to predict STEM careers.83 84 By using
language as a tool to facilitate cognition, parents can also guide conversations toward math concepts to enhance
their children’s concurrent and later math abilities.85. 86
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Vores tak...

Vores arbejde med Philadelphia Playful Learning City Initiative er genergst stgttet af William Penn Foundation.
Vores hensigt har altid veeret, at Playbook skal vaere et levende dokument, som kan tilpasses, efterhdnden som
vi laerer mere om legende laeringsbyer. Tak til alle, der genergst gav os feedback og opmuntring til at skabe
denne bog. Playful Learning Playbook er en samskabelse af Temple Infant and Child Lab og Playful Learning
Landscapes Action Network. Vores dybtfglte tak til Playbook-projektteamet: Kathy Hirsh-Pasek, Shelly Kessler,
Rachael Todaro og Douglas Piper; og til Susan Magsamen, Roberta Golinkoff, Brenna Hassinger-Das, Jennifer
Zosh og Andres Bustamante, der leverede kritisk anmeldelse; og til dem, der tidligt bidrog, Molly Schlesinger og
Meghan Talarowski; vores Philadelphia-radgivere, vores videnskabs- og samfundsradgivere, vores bestyrelse og

til legefulde lzeringssteder over hele landet. Din stgtte har veeret afggrende, og vi seetter stor pris pa din tid og din
talenter.



-

hay W

Jenny Bogoni, Read by 4th
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Diane Castelbuono, The School District of
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Planning Commission Donna Cooper, PCCY
Shannon Dryden, Get Healthy Philadelphia
Rebecca Fabiano, Fab Youth Philly

Owen Franklin, The Trust for Public

Land Eva Gladstein, City Of

Philadelphia

Ansvarsfraskrivelse

&N Philadelphia Advisors

Roberta Golinkoff, University of Delaware
Sidney Hargro, Philanthropy Network of Philadelphia

Kathy Hirsh-Pasek, Temple University

Frances Hoover, Smith Memorial Playground and Playhouse
Gael Levin-Simon

Heidi Segall-Levy, Community Design

Collaborative Jennifer Mahar, Fairmount Park
Conservancy

Ivy Olesh, Playworks

Aparna Palantino, Philadelphia Parks and

Recreation Kira Strong, Rebuild, City of
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Patricia Wellenbach, Please Touch Museum

Meningeme i denne rapport er forfatterens(eme) og afspejler ikke nadvendigvis William Penns synspunkter fundament.
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