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Propiciar espacios innovadores donde los nifios y nifias puedan ser participes de la
construccion de sus aprendizajes, lleva a que se sientan motivados a tener nuevas
experiencias y retos, logrando cautivar toda su atencion, identificando que cuando se parte
desde sus intereses los nifios y nifias empiezan a preguntarse e indagarse, poniendo a
prueba su creatividad e imaginacion llevando asi a que los aprendizajes que se puedan
tener en cada uno de los talleres propuestos se han significativos.

Es por lo que se inicia el proyecto Nudel Kart, donde se invitd a promover espacios de
participacion y de trabajo en equipo por medio del juego que llevaron a los nifios y a las
nifias a la interaccion con las fichas sueltas, desde alli se dio paso a la construccién de un
sinfin de artefactos a los cuales dieron funcionalidad, articulando esta propuesta con el
enfoque STEAM, ya que se dio la posibilidad de transversalizar areas como la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria y la matematica.

Para acercar a los participantes al proyecto, inicialmente se propuso la construccién de
artefactos partiendo desde sus conocimientos previos, donde los nifios y nifias
manifestaron que los artefactos son:

“Cosas que pueden volar” Johan Holguin, 5 afios

“Un artefacto puede ser algo que usan en el ejército para poderse defender’ Andrés
Bolivar, 8 afios

“Un artefacto son todas las cosas que podemos tocar” Juan Miguel Restrepo, 11 afios

“El artefacto es lo que funciona como la lavadora, la licuadora” Maria José Jiménez, 8 anos
De este modo se construy6 con ellos desde sus saberes previos lo que ellos consideraban

era un artefacto, utilizando para este primer momento fichas lego.



Esto permiti6 ir construyendo el concepto de artefacto donde se menciono que un artefacto
es un objeto que se fabrica con un fin el cual puede desempefar una funcion, de este
modo, se logro el trabajo en equipo y la construccién de diferentes artefactos propiciando
de este modo un espacio de juego y aprendizaje.

Posteriormente se paso a presentar el Nudel Kart, generando expectativa por saber a qué
se referian estas palabras en inglés y lo que contenian las cajas, por lo que se invité a que
fueran ellos mismos quienes descubrieran este nuevo material, el cual fue novedoso tanto
para los niios como para los docentes que participamos de la experiencia, en este
momento se tuvo un primer acercamiento conociendo las piezas que conforman el niidel
kart, estimulando la parte sensorial desde la interaccion con las diferentes fichas,

reconociendo también cada una de las figuras.
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“Profe son fichas como de lego” Felipe Gutierrez, 9 afios

“Profe tiene cosas muy chéveres podemos construir un avion” Mariangel Monsalve, 7 afios
“Todas estas fichas sirven para hacer una ciudad” Amanda Simancas, 6 afios

“Podemos ser como unos constructores y crear muchas casas” Ana Sofia Bustamante, 5

afnos

Para este primer acercamiento se logré generar una expectativa de todo lo que se podia
lograr con las construcciones y de este modo se creé la motivacion para la interaccién con
este. Como segundo momento se inicié con el ensamble del Nidel, ya que esto debia ser
montado por una persona adulta quien estaba capacitada y los nifios ayudaron



organizando las piezas; es de resaltar que esto se llevo a cabo utilizando el manual de

instrucciones.
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Como Como tercer momento se construyo el carro de herramientas del Nudel kart donde
los nifios y nifias lograron tener la oportunidad de promover el aprendizaje colaborativo,
promoviendo las habilidades sociales al crear experiencias donde se vincularon con sus
compafieros juntando ideas para crear diferentes artefactos a los cuales se les dio una
utilidad, de este modo se implement6 un trabajo experimental, promoviendo habilidades

desde el pensamiento critico donde pensaban entre todos para lograr conseguir el objetivo,



se generaban hipotesis al pensar si funciona lo
gue se estaba realizando, también se promovio
la resolucién de conflictos, ya que se identifico
como intercambiaban figuras o seguian turnos
para ingresar o utilizar los objetos creados,
trataban de mediar si se presentaba una
dificultad, asi mismo manifestaron acciones de

cuidado frente a cada uno de los materiales

utilizados.

“La tienda donde se vendieron los materiales a sus comparieros

para construir’” Gabriela Hernandez 9 anos




“La nave espacial para volar hasta la Luna”

Emiliano Corrales 9 afos

“‘Unas pesas para tener mucha fuerza y musculos, para poder

jugar futbol” Simon Henao 9 anos

“Un fuerte con tuneles para pasar”

Voz grupal




“Estamos construyendo un teatro”

Amanda Simancas 6 afos

“‘Estamos construyendo una ciudad eléctrica con tubos
gue pasan la energia y hacen mover estas turbinas para
que se dé la energia” Owen Quiceno 9 afos y Alejandro

Guarin 9 afos



“El carro Fantastico”

Voz grupal

Cabe resaltar que se va a continuar con los espacios de interaccion del Nudel kart, pues
€s una experiencia gue se logra transversalizar con el programa Proton, fortaleciendo cada
una de las habilidades cientificas, las competencias ciudadanas que se dan en cada una

de las experiencias propuestas, de este modo se potencia en los nifios y nifias la



participacion, el trabajo colaborativo, la resolucién de conflictos, como también su

autonomia y la toma de decisiones.



