
 
 
 
 

 

Team BIOSBOT Robótica cuenta con 7 niñas y niños quienes participaran en este proyecto 
FIRST  LEGO LEAGUE CHALLENGE 

Inicialmente, trabajamos en el proceso de integrar mas chicos a nuestro equipo. Nuestro 
proyecto que impacta a la sociedad es la inclusión social : 

“BARRERAS DE INCLUSIÓN UNA OPORTUNIDAD 
SOCIAL A TRAVÉS DE LA ROBÓTICA” 
 

Nuestro proyecto, el cual ya lleva 4 años, es promover la inclusión social (Barreras de 
inclusión una oportunidad social, BIOS); Trabajamos con niñas, niños y jóvenes 
diagnosticados con síndrome Asperger, Autismo. Nuestro programa de inclusión es "incluir" 
desde la sociedad a estos chicos especiales, entender que de las diferencias todos 
aprendemos y romper los paradigmas de la educación tradicional que nos "dice" que estos 
niños y niñas se deben incluir a la sociedad. Nosotros lo hacemos diferente, que la inclusión 
parta de la sociedad hacia ellos.  

PRESUPUESTO : 

Los fondos de la Fase 1 ($9’800.000) se gastaran de la siguiente manera:  

1. FIRST LEGO League Challenge / Paquete de grupo (Class Pack) Beneficiarios posibles 20-40. 
Grupos de 20 alumnos 

• 1 Challenge set: Incluye una pista con la temática de la temporada y conjuntos 
exclusivos de elementos LEGO® para construir modelos de las misiones de la 
temporada. 

• 2 guías impresas para el profesor “Reuniones del equipo”: Esta guía brinda a los 
facilitadores orientación y planes de lecciones sobre cómo llevar a cabo las sesiones 
y terminar con una celebración culminante. Incluye los resultados de los 



estudiantes, consejos, sugerencias de 
limpieza y puntos de control para 
monitorear el progreso del equipo. 

 
• guías impresas para alumnos “Cuadernos 

de Ingeniería”: estos cuadernos de trabajo 
de los estudiantes se utilizan para registrar ideas, notas y bocetos. Cada guía de 
trabajo proporciona una experiencia guiada, que incluye una actividad de 
introducción, tareas de sesión y una conclusión con el equipo compartiendo lo que 
aprendieron y lograron. 

• 2 guías impresas “Juego del Robot”: Estas guías brindan a los facilitadores y 
estudiantes todo lo que necesitan para el Juego de Robot con las misiones de la 
temporada. Cada guía contiene instrucciones de configuración de campo, 
descripciones de cada misión y las reglas que los equipos de estudiantes deben 
seguir durante la preparación, la acción y la puntuación. 

• 1 Guía de Implementación Class Pack: Esta guía brinda orientación, consejos de 
administración y mejores prácticas sobre cómo implementar FIRST LEGO League 
Challenge en el aula. 

• 2 SPIKE Prime de LEGO® Education: Este set de LEGO® Education es la herramienta 
de aprendizaje STEAM que combina coloridos elementos de construcción LEGO®, 
un hardware fácil de usar y lenguaje de programación intuitivo de arrastrar y soltar 
basado en Scratch, SPIKE™ Prime involucra continuamente a los estudiantes a 
través de actividades de aprendizaje lúdicas para pensar críticamente y resolver 
problemas complejos, independientemente de su nivel de aprendizaje 

• 2 SPIKE Prime Expansion set de LEGO® Education 
• Diplomas oficiales digitales para los participantes 
• INSCRIPCION evento oficial NACIONAL 
• Envío de materiales 

 

2. Publicidad: $250.000  
3. Servicios Generales (materiales de aseo para limpiar la oficina, papel higiénico para los 

baños, jabón de manos, las toallas de las manos, antibacterial, alcohol) y papelería: 
$100.000  

4. Transporte: $100.000  
5. Alimentacion : $100.000 
6. Costos bancarios y financieros: $450.000  

Los	fondos	de	la	Fase	2	($4’200.000)	se	gastarán	en:	 

1. Publicidad:	$280.000		
2. Refrigerios	y		alimentación	$1’000.000		
3. Camisetas:	$	1’900.000	

	



	

	

		

4. Servicios	Generales	(materiales	de	aseo	para	limpiar	la	oficina,	papel	higiénico	para	
los	baños,	jabón	de	manos,	las	toallas	de	las	manos,	antibacterial,	alcohol	)	y	papelería:	
$1’540.000		

5. Transporte:	$190.000		
6. Costos	bancarios	y	financieros:	$190.000		

DIVULGACIÓN Y PROMOCIÓN : 

Las	estrategias	par	la	divulgación	y	promoción	son	muy	variadas:	

• Voz	a	voz	
• Redes	sociales	
• Promoción	con	los	aliados	estratégicos.	(Fundaciones	y	académicas)	
• Visitas	a	colegios.	
• Trabajo	de	campo	:	trabajo	social	realizado	en	zonas	menos	favorecidas	dec	Bogotá	
• Promoción	en	colegios	y	jardines	en	donde	están	nuestros	cliubes	de	robotica.	

	

ESTRATEGIA DE EQUIPO : 

 

Se realizaran reuniones todos los sábados de 3 PM a 5 PM. 

• Juego del robot :  
o Estudio de la mesa de juego y reglas del torneo 
o Coaching en mecánica de armado robots 
o Coaching en programación lenguajes Python, EV3 o scratch 

• Proyecto de innovación: 
o Charlas con expertos  
o Lluvia ideas  
o Aprendizaje procesos de generación , transporte y entrega de energía 
o Definición de proyecto innovación 
o Concurso definición logo del proyecto 
o Definición plan a seguir para realizar prototipos 
o Estructuración del proyecto : impacto social, costos, etc. 



 

 

• Valores :  
o Charlas con expertos 
o Trabajo social realizado en zonas menos favorecidas de Bogotá 

 

“EDUCAR EN ROBÓTICA PARA CONSTRUIR MEJORES SERES HUMANOS” 


