
Características más relevantes de los programas implementados

Características
más relevantes

FLL Discover
Classpack 4

FLL Explore
Classpack 3

FLL Challenge
Classpack 2

Material Ideal
para desarrollo programa

4 Sets STEAM Park
4 Discovery Sets

32 Discovery More Sets
32 Guías Estudiantes

Envío

3 Sets SPIKE Essential
3 Explore Sets

30 Guías Alumnos
Envío

2 Sets Spike Prime
2 Expansion Sets
1 Challenge Set

30 Guías Alumnos

Inversión Inicial
y duración estimada

$46,000 / escuela
10 años material base

$50,000/ escuela
6 años material base

$56,000 / escuela
6 años material base

Beneficiarios Alcanzables 32 al teóricos / esc
96 al promedio / esc

36 al teóricos / esc
72 al promedio / esc

20 al teóricos / esc
40 al promedio / esc

Preescolar
4 a 6 años

Preescolar Primaria Baja Primaria Alta

SteamPark SPIKE Essential SPIKE Prime



Desglose de presupuesto

Preescolar
4 a 6 años

Preescolar Primaria Baja Primaria Alta

SteamPark SPIKE Essential SPIKE Prime

Características
más relevantes

FLL Discover
Classpack 4

FLL Explore
Classpack 3

FLL Challenge
Classpack 2

Primer pago  (70%)

Costo de materiales  
+ envío por pagar a  
Fundación Robotix 

$ 31,340 

Costo de  materiales +  
envío por pagar  a 

Fundación Robotix $33,444 

Costo de  materiales + envío 
por pagar a Fundación 

Robotix $38,796 

Otros costos de  
implementación a  

definir por starter $860

Otros costos de 
implementación a definir 

por starter $1,556 

Otros costos de  
implementación a definir por  

starter $404 

Segundo pago  (30%) 
Otros costos de  

implementación a  
definir por starter $13,800

Otros costos de 
implementación a definir 

por starter $15,000 

Otros costos de 
implementación a definir por 

starter $16,800 


