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Hinkeleg
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Hvad skal der til
To spillere og et kridt

Hvordan legen skal leges
Den fgrste spiller kaster hinkestenen ind
pa felterne med numre og hopper
igennem for at fa fat i stenen igen.

Alt efter om felterne er placeret i en raekke
eller dobbelt, hopper spilleren med et eller
begge ben.



Tagfat

Hvad skal der til
Mindst tre til fire spillere

Hvordan legen skal leges
En person er ‘den’ og skal fange de andre.
Den der nu en gang bliver fanget er ‘den’ i
stedet for



Kerbs / Kerby

A

Hvad skal der til
To spillere, en fodbold og en stille vej (med
kantsten)

Hvordan legen skal leges
To spillere star overfor hinanden pa hver sin
side af vejen og kaster fodbolden for at ramme
kantstenen pa den modsatte side. 10 point hver
gang man rammer kantstenen, 20 point hvis
bolden triller tilbage til din kantsten, 50 point
hvis du griber bolden nar den hopper tilbage.



Squares (firkanter)

Hvad skal der til
To eller flere spillere og et kridt

Hvordan legen skal leges
Den fgrste spiller tegner en linje fra en prik
til en hvilken som helst lodret eller vandret
tilstgdende prik. Den naeste spiller ggr det
samme, og spillerne fortsaetter pa denne
made med at skiftes til at tegne streger.
Formalet med spillet er at danne en firkant
ved at forbinde fire prikker.



Snatch the bacon
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Hvad skal der til
Minimum 4 spillere/ En bgnnepose / bold / hat
i stedet for “bacon”

Hvordan legen skal leges
Opret 2 hold, og placer dem i en lige linje
overfor hinanden. Giv hver spiller (en fra

hvert hold) et nummer. “Baconen” placeres i
midten.

Dommeren eller en af holdspillerne som ikke
Igber, raber start og de to spillere fra hvert
hold med nummer 1, Igber ind til midten og
prover at “fange baconet” og na tilbage til
deres hold uden at blive rgrt.

Vinderholdet er dem som fanger “baconet”
flest gange eller far rgrt spiller som lgber
tilbage med baconet.



Rodt lys stop

Hvordan legen skal leges
En spiller veelges til at vaere lyskryds og star
10 meter vaek fra de andre, med ryggen til.

Spilleren som er lyskryds raber “1-2-3 Grgnt
lys” mens de andre bevaeger sig naermere.
Spilleren raber nu “I ma ikke grine, tale eller
bevaege jer, Rgdt lys stop” og vender sig
hurtigt rundt.

Enhver spiller som bevaeger sig, taler eller
griner skal ga tilbage til startlinjen. Den fgrste
spiller som rgrer ved den spiller som raber,
bliver den naeste person som er lyskryds.



Hvad skal der til
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Hvad skal der til
En skattejagt liste (Forslag til liste: en fjer,
noget der har veeret spist, noget som er gult,
noget som lugter, noget som er groft, et frg,
noget som kommer fra et dyr)

Hvordan legen skal leges
Del jer op to og to eller i sma hold og prav at finde de
genstande pa listen indenfor en fastlagt tidsperiode. .



Red Rover
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Hvordan Iegen skal Ieges
Placer to hold i en linje overfor hinanden, dan
en kaede ved at holde hinanden i handen. Kast
plat eller krone. Krone starter (hold et). Hold et
besternmer hvem de kalder over fra det andet
hold, og raber, “red rover, red rover, send (navn)
over!”

Den valgte spiller Igber nu over imod det andet
hold, og pr@ver at bryde igennem kaeden ved
at Igbe igennem to spillere der holder i hand.

Hvis det ikke lykkes, skal spilleren tilslutte sig
det modsatte hold.

Men hvis keeden bliver brudt, ma spilleren tage
den ene af de to spiller fra den brudte keede
med sig.



