Relatério Gincana da Jornada X na Escola Angélica Viera

A plataforma da Change X permitiu que pudéssemos levar o projeto da Gincana
da Jornada X para a escola publica de ensino fundamental de nosso distrito que
atende 6 comunidades circunvizinhas. A aplicacao desta Gincana foi feita de
modo offline, ou seja, sem o uso do app e foi oferecido a escola: materiais de apoio
metodoldgico, uma mentoria diaria exclusiva via WhatsApp e encontros online e
presenciais, bem como videos cases auxiliares.

Na Escola Municipal de Ensino Fundamental Angélica Vieira, foram escolhidos 3
Game Masters (professores facilitadores dos times) que convidaram 1 Agente X
(estudante lider) cada que ao longo das missdes se agrupam em ligas e por fim
organizaram 3 tribos: Winx, Dragao Azul e Red Wolf que se articula na
comunidade para cumprir as missdes enviadas por meio de cartas fisicas,
disponibilizadas pela comissdo organizadora. No dia da grande festa, a Gincana foi
realizada na quadra da escola, um espaco fisico aberto e bem amplo para melhor
acomodar a todos, garantir a seguranca sanitaria e a dinamicidade das atividades
gue seriam executadas pelas tribos. Sua organizagao se iniciou em abril para que
no dia 09/06, ocorresse sua finalizacdo durante o turno da noite. A escola esta
passando por uma reforma, dessa maneira algumas provas precisaram ser
adaptadas, mas nada que tirasse a beleza da acao protagonista dos estudantes.
Neste periodo foi possivel realizar a organizagao de um jardim com mudas nativas
da regiao semiarida; apresentacdes de musica e danca de estudantes e artistas
locais convidados; a criacao de murais artisticos representando o Nordeste e a
obra de Ariano Suassuna, autor estudado pelas turmas de Fundamental 2 por
conta da Festa Junina da escola; prova de conhecimentos gerais, com perguntas
e respostas; prova do lanche com quitutes e pratos tipicos da culinaria cearense;
prova de esporte com campeonato de futsal e ainda um circuito com atividades
fisicas diversas. Tudo isso com a integracao presencial e virtual por meio de
registros em foto e video feito pelos proprios estudantes para atualizagdes no
Diario de Bordo, perfil no TikTok em que cada tribo apresenta seu caminho de
preparacao e participacao na Gincana. Neste dia, houve a participacao de cerca
de 200 pessoas, entre estudantes, educadores, familiares, representantes da
secretaria de educacao e poder publico municipal e comunidade em geral. A
tribo (equipe de estudantes) vencedora ao final foi a Winx (rosa), liderada pela
agente X Cibelle e sua turma do 9° ano. A uma pontuacao entre as 3 tribos foi
bem proxima no ranking final demonstrando o engajamento de todos os
participantes como € possivel ver os registros de seu protagonismo nas paginas
do Tik Tok (vide links ao final).

Outros impactos que podem ser observados sao a evolucao de competéncias
socioemocionais com uma ferramenta denominada “Oraculo” que compara as
respostas dos usuarios a um questionario aplicado antes e depois da Gincana.
Como resultado, nota-se que os alunos respondentes apresentaram uma
melhoria em todos os quesitos avaliados, vide a Roda de Superpoderes
(competéncias) da Escola e sua tabela a seguir. Essa evolucao das competéncias,
sobretudo da vontade de mudar o mundo e da persisténcia, demonstrou o
impacto positivo do aprendizado luddico proporcionado pela Gincana nessa
comunidade escolar. O numero de participantes respondentes ao Oraculo nao foi
maior devido a Gincana ter sido realizada em periodo de aulas remotas por conta
da reforma que a escola estava passando.



Roda de Superpoderes da Escola, uma ferramenta de acompanhamento do
desenvolvimento de competéncias socioemocionais ligadas a BNCC e de
empreendedorismo social
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Empatia 4 4] 2
Autoconhecimento 3.90 410 5
Criatividade 3.30 4.20 27
Comunicacgao 310 4.00 29
Cooperagao 3.80 4.00 5
Autoconfianga 3.60 4.0 14
Planejamento 3.90 4.00 3
Persisténcia 350 410 17
Protagonismo 3.30 4.20 27
Vontade de mudar o
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Além disso, apds a realizacao da Gincana, em resposta ao formularios de
feedbacks de Game Masters (professores) e participantes da Comissao da Gincana
(equipe de infraestrutura, composta por professores e estudantes), obtemos as
seguintes informacdes das 6 pessoas participantes e respondentes:

da Gincana?

O quanto vocé gostou de fazer parte

Gostei muito (100%)




Assinale qual vocé considera os | Estimulou o protagonismo dos alunos (100%)
impactos da Gincana na sua escola

Quanto vocé acha que a Gincana | Contribuiu muito (83,5%)
contribui para aumentar a vontade | Contribuiu razoavelmente (16,5%)
dos alunos de frequentar a escola?

Conforme depoimentos, o dia da gincana aconteceu em ritmo desafiador e cheio
de alegria. “Apesar de estar passando por um periodo de reforma na escola, os
nossos alunos tem se empenharam bastante na realizacao das tarefas e estao
mostrando todo o potencial que eles tém”. Cabe ressaltar que junto ao projeto da
Gincana na escola, também estava ocorrendo a reforma de ampliagao do prédio
escolar, o que acabou preocupando a comissao com relacdao a organizagao das
provas € engajamento dos demais estudantes nas tribos. Ainda assim, todas as
atividades propostas nas 5 missdes foram cumpridas e a metodologia do jogo foi
seguida. Foram recolhidos depoimentos de alguns participantes pds-gincana em
gue é possivel ouvir relatos de professores e estudantes que adoraram viver a
experiéncia e desejam realizar uma nova Gincana para seguir espalhando o poder
do X (vide link disponivel a seguir).

Anexo 01) Registros em video de depoimentos de participantes da Gincana na escola:
https://drive.google.com/drive/folders/1ISEFUQ5Zwr6WcEeTHi3vrxDjIGBIFVQuU5M?2usp=s
haring

Anexo 02) Registros em video da Gincana na escola, no Tik Tok pelos Didrios de bordo
das Tribos:
Tribo Winx: https:/Mww.tiktok.com/@xwinx9

Tribo Dragdo Azul: https://www.tiktok.com/@dragoazulgx

Anexo 03) Registros em fotos e videos das provas e atividades realizadas na Gincana:
https://drive.google.com/drive/folders/1_o4UoKuy3G2aAFXhpg6gEDOUvV_S5kUN4d?usp
=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1SFUQ5Zwr6WcEeTHi3vrxDj1GBlFVQu5M?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SFUQ5Zwr6WcEeTHi3vrxDj1GBlFVQu5M?usp=sharing
https://www.tiktok.com/@xwinx9?_t=8dlmbm7ZGD7&_r=1
https://www.tiktok.com/@dragoazulgx?_t=8dlmibdenmI&_r=1
https://drive.google.com/drive/folders/1_o4UoKuy3G2aAFXhpq6gED0Uv_5kUN4d?usp=sharing
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