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mapa afetivo

@

Em um mapa afetivo os participantes
desenham, escrevem ou
simplesmente narram sentimentos,
vivéncias e histérias relacionadas a
pontos especificos do local.

custo | JOXOXOJO)
tempo @OOOO
pesscas @@ O® OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

AP escreva 3 perguntas que

P < deveriam ser perguntadas

< nomapa
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resgate
historico
[
VY

a®a
\&/

Como este local se configurou ao
longo do tempo? Entender o histdrico
de um local pode ajudar a entender
porque ele é assim hoje, e quais
violéncias, apagamentos ou
potenciais ocultos ocorreram aqui.

custo 00000
tempo @O@OQOO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Tapepd'i

\\I/\I\l,/ A et
5 ~ escreva o que vocé ja sabe

\LV da histéria desse lugar
T =<
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analise de usos
e ocupacao

Uma analise de usos e ocupacdes
inclui a elaboracdo de uma série de
mapas para entender o territério, a
partir das edificagdes, fluxos, vias e a
legislacdo vigente e inclui também o
mapeamento de equipamentos, orga-
nizacdes presentes e caréncias.

custo 00000
tempo @OOQOO
pessoas @O OO0

projeto referéncia: Ecocidade
NV

-‘mi liste os usos que ja
WAL acontecem neste lugar

=
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entrevistas

oSV

Através de entrevistas, pode-se inves-
tigar as motivacdes, medos e perfis
dos diferentes atores afetados. E im-
portante pensar em avaliagdes qualita-
tivas e quantitativas e em como vocé
vai analisar e sistematizar os dados.

custo 00000
tempo @@@OO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Ecocidade

SN escreva 3 perguntas para
Zm: uma entrevista para esse

$ S = diagndstico
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observacoes e
medicoes

¢ "X

Uma forma de entender o funciona-
mento de um espaco é realizando me-
dicdes como a contagem de pessoas
que o utilizam, observando sua faixa
etaria, género, como utilizam o espa-
¢o, quais os fluxos... também pode-se
medir a quantidade de poluicdo ou
ruido no espaco.

custo ( X X XOXO)
tempo @O@@®OO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

DAL escreva 3 questdes que de-
Zm: vem ser observadas sobre
ST < o0usodoespaco
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painéis
interativos

Através de painéis interativos, vocé
pode tanto informar o publico quanto
pedir sua opinido ou saberes (na
forma de respostas escritas ou de-
senhos). Pense com cuidado no que
gostaria de saber, quanto mais bonito
for o painél, mais atencdo, e conheci-
mentos, ele chamara!

custo | JOXOXOXO)
tempo @OOOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

AL faca um rascunho de um
Zm: painél interativo para o

S S < projeto!
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expedicao
fotografica

(.
Para fazer uma expedicéo fotografica
vocé pode dar temas especificos
sobre o que as pessoas devem prestar
atencéo (e fotografar), ou deixa-las
mais livres — no final, vocé tem um
levantamento tanto dos espacos de

interesse do lugar quanto de como as
pessoas se sentem sobre estes.

custo | X JOXOXO)
tempo @OOOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

AL liste 3 temas para as fotos
‘,m: que os participantes teriam

S == detirar!
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carro de som/
festejo

&
Ne

Um carro de som (ou uma parada,
como no carnaval), chama muita
atencao, especialmente em uma
escala local. Pode ser uma ferramenta

de ativacdo puUblica importante para o
engajamento.

custo ( X X XOXO)
tempo @@OOO
pessoas @O0 OO O

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

SN escreva uma mensagem a
Zm: ser anunciada no carro de
S T % som ou cantada na parada
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festa!

Uma festa pode reunir muitas pessoas.
Podem ter atracdes musicais, comida,
sarau, e ser um momento mais des-
contraido de apresentar o projeto!
Pense bastante nos convites, na pro-
gramacéo e na decoragio!

custo ( X X XOXO)
tempo @@OOO
pessoas @O0 OO O

projeto referéncia: | Festival A
Cidade Precisa de Vocé
NV

3 - escreva uma atragdo da
g " festal

=
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carta=zes,
lambes e flyers

7 N\

Espalhar cartazes, lambes e flyers por
comércios, pontos de transito e espa-
cos estratégicos ajuda a chamar mais
pessoas. Nao esquecga de colocar o
seu contato nos materiais — para que
quem veja saiba como participar!

custo 00000
tempo @OOQOO
pessoas @@ O® OO

projeto referéncia: Ecocidade

AR faga um desenho de um
im: cartaz pro projeto - escre-
ST F vatambém a mensagem!
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roca de
conversa

X8 IX

Uma roda de conversa permite que
as pessoas discutam e coloquem suas
opinides, escutando uns aos outros e
criando sinergias. Chamar especialis-
tas pode ajudar!

custo | JOXOXOJO)
tempo @O OOO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Ecocidade

DA escreva um tema para a
im: roda de conversa, e alguns
S T T convidados interessantes
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site e redes
sociais

Um site permanece online por muito
tempo depois que um projeto acaba,
tornando a informagéo acessivel para
aqueles que sabem onde a encontrar.
J& o uso das redes sociais possibilita
gue mais gente descubra sobre o
projeto.

custo 00000
tempo @@OOO
pessoas @O0 O OO

projeto referéncia: Il Festival A
Cidade Precisa de Vocé

VA MY Ly

m desenhe um post!
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vicdeos

Um video (ou uma série de videos)
permite que muitas pessoas enten-
dam um projeto, ou sua metodologia,
de forma répida e acessivel. E um
material de facil compartilhamento.

custo 00000
tempo @O@O®OO
pessoas @@ O® OO

projeto referéncia: Sesc Santana

NV

5 z T

5 ~ faca um roteiro rapido de
WAL um video do projeto

s <
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painéis e
lambes

b
&

L
WA

Espalhar cartazes, lambes e flyers
por comércios, pontos de transito e
espacos estratégicos cria um canal
de comunicacdo através da cidade,
espalhando sua mensagem.

custo 00000
tempo @OOQOO
pessoas @@ O® OO

projeto referéncia: Ecocidade

VA MY Ly
<,

p )
5 ~ desenhe uma figura que
deveria estar no mural

TETT
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manuais e
publicacoes

" |
- | ™™
\’
e | e

Manuais e publicagbes permitem a
sistematizagdo do conhecimento
acumulado e seu compartilhamento
aprofundado, no entanto, € um mate-
rial geralmente acessado somente por
aqueles ja engajados.

custo 00000
tempo @@@OO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Ecocidade

DAY escreva 0 nome e 0 suma-
‘,m: rio de um manual que faria
S T = parte do projeto
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conquiste a
midia

A midia (jornais, o radio, podcasts,
programas televisivos e outros canais
de comunicagédo de massa) pode

ser uma grande aliada para divulgar
0 projeto para mais pessoas. Nao
esqueca que canais locais podem ter
grande impacto, chegando direta-
mente no seu publico alvo.

custo 00000
tempo @@OOO
pessoas @O0 O OO

projeto referéncia: Il Festival A
Cidade Precisa de Vocé

AP faca uma lista de possiveis
Zm: jornais, radios, programas
$ = = e contatos da midia.
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cursos e eventos
presenciais

Um curso presencial possibilita que
assuntos sejam debatidos mais a
fundo, e um acompanhamento maior
de cada participante. E interessante
articular cursos a eventos abertos para
que os alunos possam compartilhar
com a comunidade suas descobertas
e trocar conhecimentos.

custo 00000
tempo Q0O0OOO
pesscas @@ O® OO

projeto referéncia: Ecocidade

VA MY Ly

Imi escreva uma ementa pro
Curso

TETT
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passeios
urbanos

Durante um passeio urbano aspectos
da cidade séo discutidos enquanto
sdo vivenciados - permite exercitar a
observacao, dialogar e visitar inicia-
tivas locais, unindo teoria e pratica e
permitindo que os participantes tirem
suas proprias conclusées.

custo 0000
tempo @OOOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Il Festival A
Cidade Precisa de Vocé

ALLAL faca um itinerério de um
Zm: passeio urbano. onde, ou

S$ T < quem, vocé visitaria?
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curso online

Um curso online permite a participa-
cao de pessoas de diferentes lugares
do mundo, além de ser mais barato
de realizar que um evento presencial.
Mas preste atencao a dificuldades de
acesso a tecnologia! Além disso, um
curso online demora mais para criar
vinculos entre os participantes.

custo [ X JXOXOJO)
tempo @O@O®OO
pesscas @00 O®O

projeto referéncia: Ecocidade

AL escreva uma ementa pro
im: curso + uma estratégia para

T T = engajar os participantes
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oficinas

Uma oficina privilegia colocar os
participantes em uma posicao ativa -
criando algo e aprendendo na pratica.
E uma étima forma de criar autonomia
e estimular a co-criagdo de solucdes.

custo [ X JXOXOJO)
tempo @@OOO
pesscas @@ O® OO

projeto referéncia: Il Festival A
Cidade Precisa de Vocé

VA MY Ly

-‘mi escreva uma oficina que
\LV/ poderia acontecer

s <



FERRAMENTAS
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+
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apresentacoes
artisticas

Grupos de teatro, musica e danca
entre outros podem usar este espaco
como uma plataforma para contar
historias e sensibilizar. Cultura é uma
forma de resisténcia!

custo 00000
tempo @@OOO
pessoas @O0 OO O

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

VA MY Ly

S p -
-M- escreva 3 grupos artisticos
que vocé chamaria

TETT
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maratona ce
icdeias
408

8 = K

L i

(I

Uma maratona de ideias permite que
sejam formulados projetos inespera-
dos, juntando a inteligéncia coletiva

de diversas pessoas!

custo | JOXOXOXO)
tempo @@OOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

Ay ;
5 ~ escreva um desafio para o
hackaton solucionar!

=
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oficinas mao
na massa

_
y

°

°
Oficinas mao na massa para construir
infraestruturas e mobilidrios ganham
significado quando feitas coletivamen-
te, no local em que vao ser instaladas

e com a participacdo de quem as
utilizara!

custo 00000
tempo @O@O®OO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Unibes
Cultural

A
5 ~ faca o desenho de um

\LV mobilidrio massall
T =<



FERRAMENTAS

g .
ACIDABE
mao na massa
+
testes e
ativacao
<
o




dispositivo
ativador

- ©

Nosso super-trailer equipado para
intervencoes urbanas, construgdo de
mobilidrios, apresentagdes artisticas,
bate papos...convoca um olhar mais
atento e imaginativo para a cidade.

custo | X JXOXOJO)
tempo @@O@OOO
pesscas @O0 O®O®O

projeto referéncia: Pragca Marielle

Ay .
5 _ escreva para o que usaria o
dispositivo

s <
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jogos e
gincanas

V1

Jogos e gincanas criam um ambiente

ludico, atraindo pessoas que estdo de
passagem para se engajar e interagir,

além de criar novas formas de ocupar
0 espago.

custo @O0000

tempo @@OOO
pessoas @O0 OO O

projeto referéncia: Rolé no
Canivete

VA MY Ly

-‘mi escreva um jogo que
promoveria

TETT
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brincancdo com
confianca

Brincando com confianga é um jogo,
que a partir da pintura de piso, esti-

mula trocas de opinides e a empatia,
ativando o espaco e o embelezando!

custo 00000
tempo @@OOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Brincando
com Confianga

Aoty faca um desenho que
Zm: represente a cidade, este
S = = lugar, natureza e relacdes
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assisténcia
técnica

Através dessa metodologia, se ofe-
rece o apoio de alguém com saber
técnico especializado para apoiar no

planejamento, projeto ou realizagdo
de um servico

custo 00000
tempo @@OOO
pesscas @@ O® OO
projeto referéncia: Ecocidade

Ay escreva que técnicos
‘,m: seriam desejaveis para este
ST = proeto
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horta
comunitaria

Uma horta comunitaria cria uma ativa-
¢do regular do espaco, pelo cuidado
da horta, alimentos para a populacao
e beneficios ambientais! E importante
que tenha responsaveis pela manu-
tencao

custo [ X JXOXOJO)
tempo @@OOO
pesscas @@ O® OO

projeto referéncia: Ecocidade
Vi ty  faca um desenho de onde

Zm: a horta ficaria e quem
cuidaria

TETT
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caixa
brincacao

1/

A caixa brincacdo é um dispositivo
para ativar espacos - estimulando
que as criancas e seus cuidadores
brinquem e transformem os espacos.
Dividida em categorias como inflaveis,
som, topografia e conexao, sdo varios
os materiais!

custo 00000
tempo @OOQOO
pessoas @O0 OO O

projeto referéncia: Cidade de
Brincar

NV
| - desenhe a caixa brincacao
“WARAL™  em acdo no espaco!

s <
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ocupar a rual!

11}
:\
o

Vocé pode fechar a rua, ou ocupar

a pracga, para torna-la um espaco

de brincar ou estar. E interessante
pensar o que vocé poderia fazer para
tornar este um espaco agradavel para
permanéncia, um lugar para encontrar
amigos, conhecer pessoas, namorar...
podem ser infraestruturas simples!

custo 0000
tempo @O@O®OO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: A Batata
precisa de vocé

Aoty faca um desenho do que
Zm: vocé usaria para ativar e
S = = ocupar esse espago!
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pichic
colaborativo

Faca um convite para que as pessoas
se reunam e comam juntas no espaco
publico - pode ser um café da manh3,
um picnic, ou mesmo uma refeicdo
completa! Convide cada um a contri-
buir com um pouco. E um étimo jeito
de criar lagos entre as pessoas.

custo 0000
tempo @@OOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: Rolé no
Canivete
NV
| - faca um convite e escreva
qual prato vocé levaria

s <
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plante!

Areas verdes embelezam um lugar
além de melhorar o meio ambiente.
Cuidar da vegetacao existente ou
plantar € uma atividade que pode ser
coletivamente, além de estimular que
as pessoas voltem para cuidar do que
plantaram!

custo @O0000
tempo @O@OQOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: A Batata
Precisa de Vocé

VA MY Ly

-‘mi escreva o que vocé gosta-
\LY ria de ver plantado no lugar
=S <

=
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sinalizacoes

Ter um elemento de identidade do
projeto ajuda as pessoas a perce-
berem que tudo fez parte de uma
mesma proposta, e qual seu objetivo.
Podem ser bandeiras, banners, uma
lousa, cartazes... Seja criativa! Vocé
pode usar frases como manifesto, ou
como convite, ou até, compartilhar
informacdes sobre a historia do lugar!

custo | X JOXOXO)
tempo @@OOO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: A Batata
Precisa de Vocé

RN faga um desenho de como
im: poderia ser essa

S = sinalizacédo
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feiras

Um feira, além de possibilitar que
iniciativas locais consigam visibilidade
e gerem mais renda, promove uma
ocupacado do espaco. Vocé pode
fazer uma feira tematica - convidando
empreendedores alinhados com os
objetivos e valores do seu projeto!

custo | X JXOXOJO)
tempo @@O@OOO
pesscas @O0 O®O®O

projeto referéncia: Ecocidade

VA MY Ly

-‘mi escreva 5 iniciativas que
WAL vocé chamaria para a feira

s T <
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ativacao
regular

Uma frequéncia regular de uso (por
exemplo, todas sextas-feiras, em um
mesmo horario), permite que se crie
uma cultura de uso e relagées de per-
tencimento, além de incentivar novos
Usos e comeércios

custo @O0000
tempo @@@OO
pesscas @00 O®O

projeto referéncia: A Batata
Precisa de Vocé

AL escreva 3 coisas que
im: podem ser feitas nas ativa-
== oesregulares
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forum

(7)

S

Féruns convocados regularmente
permitem que todos os interessados
se manifestem, chegando juntos a
solugdes. Ndo se esqueca de chamar
pessoas de diferentes setores (poder
publico, setor privado e sociedade
civil)! E um jeito muito bom inclusive
de criar uma relagdo com o poder
publico.

custo | XOJOXOXO)
tempo @O@O®OO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: A Batata
Precisa de Vocé

LA escreva assuntos que vocé

B < discutiria no férum, e quem

T T = seria importante participar
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acordo de
co—gestao

Acordos de cooperacdo sdo capazes
de permitir a cooperacéo entre

o municipio e seus cidaddos na
cogestdo dos espacos pUblicos da
cidade.

custo @O0000
tempo @OO®OO
pessoas @@ O OO

projeto referéncia: Concurso de
Mobilidrio para Largo da Batata
NV

| - liste rquais esponsabilida-

LAOND des seriam de que ator
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conselho
gestor

[ X )
;;--gg

[ 4
-

]
~

Um conselho gestor, formado por
diferentes atores envolvidos com o
espaco, permite que decisdes sejam
tomadas de forma mais rapida e
inclusiva.

custo 00000
tempo 00O OO
pesscas @@ O OO
projeto referéncia: Pragca Marielle

DA escreva quem vocé acha
‘,m: que poderia compor o

S F = conselho gestor
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plano de
hegocios

il

&

Um plano de negécios pode incluir
estratégias de divulgacéo, fontes de
receita, controle financeiro, definicdo
de gestores e colaboradores para ga-
rantir a autonomia e sustentabilidade
financeira de certo trabalho

custo | X JXOXOJO)
tempo @O@O®OO
pesscas @@ O OO

projeto referéncia: Ecocidade

AR escreva o que poderia
im: gerar lucro (ou valor) neste

S S = trabalho
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codigo de
conduta

Wy, || =
Ty || &=
Ty | s
Ty, || e

Um cdédigo de conduta é um acordo
que define as responsabilidades,
obrigacdes e o que é ou ndo aceitavel
no local, ajudando a evitar conflitos
posteriores

custo @O0000
tempo @OO®OO
pessoas @@ @® OO

projeto referéncia: A Batata
Precisa de Vocé

DA escreva alguns acordos
_’m\_ que poderiam ser

T F = propostos
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monitoramento
e mensuracao

<
JO

Ter uma estratégia de monitoramento
e mensuracao ajuda a saber qual o
impacto do projeto, criando insumos
para buscar mais financiamento ou
atrair novos apoiadores. Além disso,
possibilita que vocé aprenda com o
que funcionou e nao funcionou, ajus-
tando as estratégias.
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Diferentes atores podem contribuir
para formar um fundo semente que
possa financiar iniciativas comunitarias
e a manutencdo do que foi construido
pelo projeto.

custo | X JXOXOJO)
tempo @@O@OOO
pesscas @@O® OO

projeto referéncia: Ecocidade

AR faga uma lista de atores
‘,m: que podem contribuir pro

ST < fundo



 EEEEEE—
ACIBABE

fa=zer juntos
+
sustentabilidacde

A

FERRAMENTAS

I——



custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



FERRAMENTAS

g .
ACIDABE
mao na massa
+
testes e
ativacao
<
o




custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



 EEEEEE—
ACIBABE

comunicacao
+
educacao
urbana

FERRAMENTAS

I——



custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



 EEEEEE—
ACIBABE

diagnostico
+
engajamento

2

ATAR

FERRAMENTAS

I——



custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



 EEEEEE—
ACIBABE

comunicacao
+
educacao
urbana

FERRAMENTAS

I——



custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



 EEEEEE—
ACIBABE

diagnostico
+
engajamento

2

ATAR

FERRAMENTAS

I——



custo OJOXOXOXO)
tempo OOOOO
pessoas OOOOO

projeto referéncia:

Vg
-
~

[ <
2
N
s

[/
q
[\



