OBJETIVOS, METAS E INDICADORES

NOMBRE DE Fundacién Cecilia A. C Fecha de inicio
ORGANIZACION e 1/11/2022
NOMBRE DEL PROYECTO Implementacién del proyecto "Conecta y Juega" en coordinacion con Colectivo Tomate L
Incentivar la participacion y comunicacion interpersonal entre al menos 200 adolescentes y 50 adultos hombres y mujeres a partir de juegos didacticos disefiados en FEBTE R ESTINC
OBJETIVO GENERAL espacios puiblicos 4/21/2023

Objetivo especifico

Metas

Indicadores

Medios de verificacion

Reactivar el uso y disfrute de los espacios comunitarios

didacticos

Rescatar un espacio de al menos 100 mts
cuadrados a través del disefio de juegos

Ndmero de metros cuadrados rehabilitados

Evidencia fotografica

Integracion de un equipo de voluntarios para |
preparacion y disefio del espacio didactico

Numero de voluntarias y voluntarios del

proyecto

Listas de patrticipacion, evidencia fotogréfica

Incentivar la colaboracion y participacion comunitaria

Realizar un evento de entrega del del espacio con
representantes de los diferentes grupos que
integran a la comunidad.

Numero de participantes que participan en el

evento

Listas de patrticipacién, evidencia fotogréafica

comunitarios(as)

Integrar un grupo de facilitadores(as)

Numero de facilitadores(as) comunitarios(as)

Listas de participacion, evidencia fotogréafica

con la comunidad

Facilitar al menos 8 sesiones de juegos didacticos

NuUmero de sesiones de facilitacién, nimero
de participantes por sesion

Listas de participacion, evidencia fotogréafica

Consolidar al menos una actividad comunitaria
generada de manera autbnoma

NuUmero de actividades autébnomas realizadas

por la comunidad

Listas de patrticipacion, evidencia fotografica

.~ CRONOGRAMADEACTIVIDADES |

. . L, ’ .. Fecha de Fecha de
Elemento de trabajo Descripcion Categoria Progreso Prioridad . .. ..
inicio vencimiento
Capacitacién sobre técnicas de Sesiones de capacitacién acerca del modelo de Colectivo
promocién comunitaria a través del Tomate para la dinamizacidon comunitaria a través del Planeacion En curso Alto 11/9/2022 | 11/30/2022 | Sesiones a distancia
juego juego.
Tips para el diseio, produccion e Sesiones de formacion para el correcto desarrollo del ., . . .
. P P . P . P Planeacién En curso Alto 11/9/2022 | 11/30/2022 | Sesiones a distancia
implementacion de la estrategia proyecto.
- . Formalizacién de vinculos y alianzas para el desarrollo del ., Se han documentado las alianzas estratégicas para la
Solicitud de permisos y P Planeacién Completado Alto 11/1/2022 11/9/2022 | ., & P
proyecto. implementacion del proyecto.
Intervenciéon comunitaria para el lavado | Integracién comunitaria para el lavado y preparacion del - L Sesiones de integracidn con las escuelas e instituciones
vencion comuntaria para etiav graci unitaria para el lavadoyy preparact Disefio No iniciado Alto 12/1/2022 | 12/9/2022 | >3/0Nes de Integracion < uelas e Institucionesy
y acondicionamiento del espacio espacio para la pinta de los juegos. poblaciones que interactuan en el espacio.
Aplicacion participativa de los recursos para pinta de los Ajuste de actividades con base en el calendario escolar en
Disefio y pinta de juegos didacticos . P . p . P . i parap Disefio No iniciado Alto 12/12/2022 1/13/2023 | donde intervienen las vacaciones de diciembre y se retoman
juegos didacticos en el espacio colectivo . .
las actividades después del 6 de enero.
Facilitar al menos una sesion semanal de | Calendarizar e implementar al menos una sesién de ., - Integrar a la comunidad a partir de la facilitacion de juegos por
" una sest endarizar e impieme una sesi Planeacion No iniciado Alto 1/13/2023 |  4/14/2023 & unidad a part racion cie Juegos p
los juegos actividades en el espacio de manera colectiva. parte de un grupo de facilitadores(as) voluntarios(as).
. , Implementacion de al menos 30 cuestionarios de linea . S Disefio de instrumento de linea base con reactivos de opcion
Levantamiento de linea base P e e Investigacion No iniciado Alto 12/1/2022 12/9/2022 s . P
base para el analisis inicial del proyecto multiple, escalas Likert y NPS
Aplicacin de instrumento de evaluacion Aplicar instrumento de evaluacion al menos a 30
inF'Zermedia participantes del proyecto y por lo menos el 50% sean Investigacion No iniciado Alto 4/17/2023 4/21/2023 | Reporte de resultados
participantes iniciales.
Realizar un evento publico con representantes de los e . . . L
Evento de entrega del espacio a la diferentes grupos comunitarios que comparten el espacio Planificacién, compra de insumos, convocatoria y vinculacion
. 8 P grup - q g P P Planeacion No iniciado ALTO 04/30/2023 | 04/30/2023 | estratégica con grupos que permitan la sostenibilidad de las
comunidad para su entrega formal y planificaciéon de nuevas . . o
actividades acciones detonadas en el espacio comunitario.




PRESUPUESTO

Rubro Actividades Materiales Presupuesto

Preparacion del espacio Realizar la limpia del terreno (eliminar hierbas, barrer el espacio, retirar imperfecciones del suelo) Escobas, tijeras de poda, pala $2,000.00

Pintura y complementos de pinta $32,000.00

Pinta del espacio Disefio y pinta del espacio a través del trabajo colaborativo con los miembros de la comunidad Impresion de esténciles $3,000.00

Delantales, guantes, brochas, rodillos, y otros insumos $3,000.00

Implementacion de talleres, dindmicas y juegos en los espacios disefiados Papeleria en general, materiales didacticos $4,000.00

o . Difusion de actividades en la comunidad Impresion de carteles, banners, lonas $3,000.00

Realizacidn de actividades — - - —

Gestion de evento de lanzamiento para al menos 50 personas integrantes y representantes de los distintos sectores de la . .

Materiales e insumos para evento $4,000.00

comunidad beneficiados por el proyecto

Total

$51,000.00




