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“FIRST® LEGO® League Explore 

Buenaventura 

 

DESARROLLO PEDAGÓGICO A UN MUNDO 

ROBÓTICO 

 
Pensar o imaginar que un mundo  al lado de ciencia no puede ser 

penetrado por jóvenes, niños y niñas de zonas vulnerables es como 

imaginar un mundo sin energía potable.   

 

Quienes Somos. 

Fundación Vida Pacifica.  

Somos una organización de carácter social independiente y autónoma, 

jurídicamente fundada para el desarrollo de la región del pacífico y su 

gente, mediante la gestión y promoción del desarrollo Social, 

Económico, Cultural, Educativo, de Salud, Ambiental, Étnico, Cultural, 

Recreativo, Audiovisual y Deportivo de las comunidades y poblaciones 

vulnerables 

 

A quien va dirigido. 

A niños, niñas Jóvenes de  (años  4-7, edades 8-13) a través de un 

aprendizaje práctico divertido y emocionante. 

 

Objetivo del proyecto: Generar espacios de formación en ciencia, 

tecnología, ingeniería y matemáticas a niños, niñas y jóvenes (edades 

8-13 y 4-7) a través de un aprendizaje práctico divertido y emocionante. 

Incentivando el acercamiento a la sana competencia y convivencia a 

través de actividades que direccionen la construcción del tejido social. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Objetivos específicos  

● Apoyar las iniciativas comunitarias de niñas, niños, y jóvenes de la 

comuna 2 con el ánimo de garantizarles oportunidades educativas a 

través de la ciencia y tecnología. 

 ● Favorecer las competencias psicomotrices por medio de la didáctica 

pedagógica para los niñ@s de 8 a 13 y 4-7 años. 

 
¿Dónde se realizara el Proyecto?  

En el Distrito de Buenaventura en la localidad #1 Comuna 2  

Se solicitara un espacio propicio en la caseta comunal para desarrollar 

el proyecto. 

 

Indicadores  

1. Incentivar la importancia de la ciencias y matemáticas como habilidad 

personal para el desarrollo psicomotriz  

2. Generar diálogos en las instituciones educativas sobre educación de 

la ciencia y tecnología.  

3. Trabajar de la mano con los niñ@s , jóvenes, líderes y gestores 

locales  

4. Identificación, fortalecimiento de potencialidades como talentos de los 

actores y las comunidades y la importancia de la creatividad para la 

producción de ideas nuevas. 
 
Descripción del proyecto:  

La metodología desarrollada en el proyecto es de carácter comunitario 

de busca integrar de forma creativa y dinámica a muchos jóvenes y 

niños del territorio con el principio de pensar que los sueños por muy 

pequeños que parezcan se pueden realizar y desde una dimensión 

más científica sostenida en el aprovechamiento de la ciencia de la 

robótica y energía saludable.  

 



 

 

 

 

 

El proyecto se desarrolla a partir de las siguientes acciones:  

 4 talleres semanales y de forma presencial durante1 un mes (de 4 horas). 

Se realizará asesoramiento en la creación de recursos energéticos básicos 

y sostenibles sin afectar el medio ambiente  

 Dos muestras pedagógicas de prototipos energéticos sostenibles con 

materiales lego  

 Relatos cortos audiovisuales de los participantes de su perspectiva para 

sensibilización de uso adecuado de la energía y la recuperación de 

ambientes saludables.   

 

Obligaciones Especiales, Metas (Productos) y Cronograma 

 

Meta 

C
an

ti
da

d
 

Octubre Noviembre 
 

Diciembre 

Meta 1.      

Actividades Meta 1     

1. socialización de  l as ac ti vi dades , selección          del          
personal, beneficiarios    del    proceso aprendizaje  

1 Jornada por 
grupo 

 
X 

  

2. Encuentro       comunitario       con c a p a c i t a d o r e s  
y la comunidad objeto del proyecto 

1   Jornada por 
grupo 

 
X 

  

3.  adecuación del sitio y elaboración de los prototipos a 
mostrar a la comunidad 

1  Jornada por 
grupo 

 

X 

  

4. tutorías para capacitar a los participantes  1 Jornada por 
grupo 

 

X 

  

Meta 2.      

Actividades Meta 2     

1. Muestra y valoración de las competencias dictadas 
expuestas a la comunidad en general   

1  Jornada por 
grupo 

  
X 

 

2.  Muestra de Prototipos hechos por los participantes evolución 
y corrección  

1 Jornada por 
grupo 

  

X 

 

Meta 3.      

Relacionamiento Cognitivo de participantes en jornadas 
lúdico recreativas  

    

x 



 

 

 

 

 

 

Impacto: 

Población beneficiada: Diligencie la información en la columna denominada 

“Número o Cantidad” de la siguiente tabla: 

Tipo de población Número o cantidad 

a. Niños, niñas entre los 4 a 7 años   20 

b. jóvenes y adolescentes entre los 9 a 14 años   
20 

c. comunidad en general un promedio de  50 

TOTAL POBLACIÓN BENEFICIADA  90 

 

Presupuesto:  

Los fondos de la Fase 1 ($8’400.000) se gastarán de la siguiente 

manera: 1. Inscripción FLL: $1’500.000  

2. Publicidad: $100.000  

3. Compra Material Lego: $6’300.000  

4. Servicios generales y papelería: $200.000  

5. Transporte: $100.000  

6. Costos bancarios y financieros: $200.000 

  

Los fondos de la Fase 2 ($3’600.000) se gastarán en: 

1. Costos bancarios y financieros: $170.000 

2. Publicidad: $200.000  

3. Refrigerios: $1’000.000  

4. Camisetas: $ 1’000.000 

5. Servicio Fílmico y Fotográfico: $1’000.000  

6. Transporte: $230.000 
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Jhon Alexander Núñez 

Funvipa 

Presidente  

E-mail: Infofunvipa@gmail.com  

Info: +57302581161 

mailto:Infofunvipa@gmail.com

