
Reporte del Proyecto “Conecta y Juega” 
El proyecto “Conecta y Juega” se llevó a cabo desde el 9 de noviembre de 2022 hasta el 28 de marzo de 

2023. A continuación, se presenta una cronología detallada de las actividades realizadas: 

Noviembre 2022: 

• El 9 de noviembre se tuvo el primer acercamiento con el espacio. 

• El 25 de noviembre se involucró al personal de mantenimiento del Internado Palmira para ver 

grietas, espacio de trazo y áreas circundantes, dentro del espacio a desarrollar el proyecto. 

• El 29 de noviembre hubo una reunión con el personal de Comex para ver los espacios y la 

aplicación del material seleccionado para un mejor trazado. 

Diciembre 2022: 

• El 3 de diciembre se realizó mantenimiento y faenas con padres de familia. 

• El 16 de diciembre se vieron detalles para iniciar con el trazado. 

Enero 2023: 

• El 9 de enero se hizo la selección de espacios que se encontraban en mejores condiciones para 

habilitarlo. 

• El 21 de enero se dio inicio con el trazado del juego. 

Febrero 2023: 

• El 11 de febrero, en colaboración con las alumnas del internado Palmira, se dio continuidad con 

el trazado de los juegos. 

• El 17 de febrero se mandó limpiar área y dio continuación con el trazado de juegos, con el apoyo 

de alumnos del TecMilenio campus Cuernavaca. 

• El 23 de febrero se hizo resanado de grietas, con el apoyo de los jefes de mantenimiento del 

internado. 

• El 24 de febrero hubo revisión de secado y sellado de la resanado de grietas. 

• El 25 de febrero dio inicio la pinta de los juegos. 

 



Marzo 2023: 

• El 3 de marzo se hizo trabajo de jardinería y hubo preparación de juegos. 

• El 10 de marzo, con el apoyo de los alumnos del TecMilenio campus Cuernavaca, se pintaron los 

juegos. 

• El 17 de marzo se llevó a cabo limpieza del espacio y pinta de los juegos. 

• El 18 de marzo se pintó el 95% de los juegos. 

• El 24 de marzo se terminaron de pintar los juegos y se limpió el espacio. 

• El 27 de marzo se afinaron los últimos detalles de los juegos. 

• El 28 de marzo se inauguró el proyecto “Conecta y Juega”. 

Participantes 

En total, se contó con la participación de 50 personas voluntarias que colaboraron en las distintas etapas 

del proyecto. Los beneficiarios y beneficiarias que se estiman en este proyecto son: 

• 60 alumnos del preescolar Rosaura Zapata. 

• 200 alumnas del Escuela Secundaria Técnica N° 1 Internado Palmira Gral. Lázaro Cárdenas del 

Río. 

• 120 alumnos de la Escuela Primaria “José María Morelos y Pavón”. 

• 80 alumnos del Centro de Atención Múltiple (CAM) n°6. 

• 35 Alumnos del Centro de Atención Múltiple (CAM) n°1. 


