ACTA DE REUNION INICIAL — FIRST LEGO LEAGUE
CLUB DE ROBOTICA PRIMARIA
COLEGIO MANO AMIGA BELLO

Fecha: 1 de septiembre de 2022

Hora: 11:00 am

Lugar: Colegio Mano Amiga Bello — Reunion virtual Teams

Asistentes:

Walfran Olarte
Carolina Hernandez
Juan David Quintana
Juan José Berrio
Juan Felipe Castafio
Juan Pablo Giraldo
Darwin Cardona
Daniel Cruz

Angela Cotte

AGENDA REUNION INICIAL

Objetivos del
proyecto
comunitario:

Construir un espacio pedagogico, interdisciplinario, cooperativo y ludico para apoyar el
desarrollo intelectual, personal, social, emocional y técnico de los nifios del colegio Mano
Amiga Bello.

Garantizar el club de robdtica en el colegio como proyecto comunitario liderado por los
estudiantes de décimo y once.

Desarrollar habilidades STEM en los estudiantes a través de la robdtica y fomentar el cuidado
del medio ambiente a través del disefio de un proyecto de investigacidén sobre energias limpias
que se presentara en la competencia First Lego League Challenge.

Ofrecer una actividad extracurricular que responda al interés de los estudiantes en
programacion, codificacion, robética y animacion.

Motivacion

A partir de la experiencia del colegio en competencias de robdtica con estudiantes de
bachillerato se evidencid que la participacidn en actividades de robdtica y prototipado
permiten fortalecer nuevas habilidades STEM. Es por esto, que queremos establecer un club
de robdtica para los nifios de primaria, que sea un espacio de aprendizaje ludico que les
permita participar en diferentes competencias y tener una experiencia de crecimiento
personal, de cdmo afrontar retos en la vida y oportunidades para mejorar distintos aspectos.




Nos motiva esta idea porque la exploracidn, experimentacion y desarrollo de habilidades en
robdtica es una forma creativa e interesante de fomentar el crecimiento personal de los
estudiantes.

Para los estudiantes de décimo y once es una oportunidad de robustecer su aprendizaje en
lenguaje de codificacién y robética y una posibilidad de poner en practica sus conocimientos
en programacién y transmitirlos a los nifios de primaria, garantizando que el club de robética
se mantenga a través de los afios y que no sea una iniciativa temporal que se desvanece
cuando los estudiantes se graduen.

Personas
beneficiadas

La creacion de este club permitira que 40 nifios, entre los 6 y los 9 afios, aprendan, desarrollen
su curiosidad, exploren qué competencias y habilidades tienen y descubran cémo estas
habilidades pueden ayudar a la comunidad.

Beneficiarios indirectos:
e Los 6 estudiantes de décimo y once que coordinaran este club adquiriendo una
experiencia de liderazgo y pedagogia.
e 60 familias se beneficiarian del desarrollo intelectual, personal, social, emocional y
técnico de sus hijos.
e Elcolegio se beneficiara al ofrecer a la comunidad diversidad de programas educativos
extracurriculares.

La idea es que este club de robédtica crezca y se fortalezca para extenderlo a nifios de otras
edades (10-15 afios) como una forma diferente de aprender a través de nuevas metodologias
STEM.

Visiony
Resultados
Deseados:

Nuestro proyecto suefia con romper el paradigma de que las personas de Bello tienen su
futuro limitado y determinado por las condiciones socioecondmicas que afrontan.

Buscamos inspirar a los nifios a tener grandes suefios, afrontar retos y aprender a crear
soluciones para la comunidad a través de un club de robdtica colaborativo. Esperamos que el
Colegio Mano Amiga Bello se destaque en un futuro proximo por su liderazgo en robética a
nivel regional.

A través de la robdtica, buscamos empoderar a los nifios para que se vean a si mismos como
inventores, constructores y creadores. Queremos que a través de un enfoque de investigacion
practica y creativa los nifios disfruten y se alienten a participar en la ciencia, la ingenieria y la
programacion, y aprendan a enfrentar problemas ambientales reales, fomentar Ia
comunicacién y aumentar la confianza en si mismos.

Resultados esperados:

1. Posicionar el club de robética como un programa de aprendizaje alternativo vy
replicable que, a través de la ludica y otras metodologias activas, reflexivas y
cooperativas, permita a los nifios adquirir habilidades para romper paradigmas
mentales y contribuir a la reconstruccion del tejido social en Bello.

2. Reforzar la confianza y el reconocimiento de los nifios de sus habilidades creativas,
comunicativas, interpersonales, resolutivas y productivas para enfrentar desafios
personales, sociales, académicos y ambientales.




3. Entrenar a 40 nifios de 6 a 9 afios en herramientas de investigacion, experimentacion,
creacion, colaboracion y prototipado para la resolucion de retos personales y
colectivos.

4. Potenciar el liderazgo de los estudiantes de décimo y once que coordinan el club de
robdtica y afianzar sus conocimientos en programacién y codificacion.

5. Participar por primera vez en el First Lego League y fortalecer capacidades para que
los nifios participen el proximo afio en la categoria Challenge.

¢Cual va a hacer
nuestra primera
accion como

Compromisos para la préoxima reunién:
1. Compartir con padres, docentes y alumnos la idea del club para que se integreny
acompafien este proyecto.
2. Definir horarios de los grupos del Club de Robdtica.
3. Precisar los costos del computador que se necesita para realizar la codificacion y
programacion de los mecanismos.
4. Enviar la circular de horarios a los padres de familia

equipo? 5. Leer el articulo “Aprendizaje a través del juego” y el cuaderno de ingenieria del First
Lego League Challenge para empezar con las sesiones de aproximacion y
preparacidon mientras llegan los kits de Lego.
6. Definir el presupuesto detallado del proyecto.
Dado que se requieren minimo 12 sesiones para completar el proyecto de la competencia, se
definen como horarios de encuentro del club de robdtica los dias:
Horarios del Lunes, miércoles y jueves de 2:30 a 3:30 pm, cada dia se realizara la sesién con un grupo de

Club de robaética

14 estudiantes, a partir del 8 de septiembre de 2022 hasta la Ultima semana de noviembre.

Cada grupo sera liderado por dos estudiantes de bachillerato.
Se inician las sesiones del grupo de robética el 8 de septiembre.

Impacto
Esperado

Para determinar el impacto tenemos en cuenta la situacion de la poblacién de Bello:

Es una comunidad muy estigmatizada por las dificiles condiciones sociales y de violencia que
ha experimentado, una zona donde han persistido el cruce de grupos ilegales, el microtrafico,
la pobrezay la crisis de valores. Los nifios han sido los mas afectados por esta realidad, no sélo
se han visto perjudicados por la falta de cobertura educativa, sino que han visto su nifiez y
autoestima afectados por los estereotipos y pocas oportunidades que tienen los habitantes
de esta region.

Con el proyecto de robdtica buscamos un cambio de paradigma, que los nifos, los padres y la
comunidad de Bello vean las potencialidades de la inventiva, el compromiso y la
perseverancia. Que se atrevan a pensar en un futuro diferente para sus hijos y que los nifios
se inspiren a pensar en distintas alternativas, suefios y desafios. Queremos que, a través de la
exploracidn, investigacion, el juego y el compartir con otros descubran que tienen muchas
habilidades y cualidades, que fortalezcan su autoestima, autogestiéon y crezcan ideando
soluciones a los retos y problematicas reales de la comunidad.

Asimismo, buscamos que apropien e interioricen el uso de las habilidades STEM y que a
través de la participacioén en el First Lego League Challenge puedan reconocerse como pares
con nifios de otras regiones y realidades socioecondmicas distintas.




Plan de
seguridad de
COVID-19

Para el éxito del proyecto es importante mantener las medidas de bioseguridad establecidas
por el colegio desde el 2021.

Promover el lavado de manos constante y el uso del tapabocas en los espacios cerrados,
especialmente en los salones de clase durante las sesiones de trabajo.

Es importante dividir los nifios en tres grupos para garantizar el distanciamiento. Para ello se
trabajara en 3 escenarios diferentes y se garantizard que cada lider de proceso (estudiante de
10° u 11°) tenga su cartilla guia.

Se deben mantener las alertas y recordar a los padres que los nifios que presenten algun tipo
de sintomatologia no deberan asistir al colegio para evitar el contagio no sélo del COVID, sino
de otras enfermedades respiratorias o infecciosas.

En caso de que se presente o se sospeche de un posible caso de COVID, las sesiones se deben
reprogramar como reuniones virtuales a través de la plataforma Teams, que es la que ha
venido trabajando el colegio desde el 2020.

Objetivo de la
competencia
First Lego
League Explorer

Usar la creatividad para trabajar, reimaginar e innovar un mejor futuro energético.

La idea es que los nifios experimenten y fortalezcan el pensamiento critico, el trabajo en
equipo, y las habilidades de codificacidn, para aprender sobre los diferentes tipos de fuentes
de energia, su almacenamiento, los métodos de distribucién y las formas de consumo.

Requerimientos
para participar
enla
competencia:

El equipo debe estar conformado por grupos de 3 a 10 nifios de 6 a 9 anos y maximo 2
entrenadores.

Es necesario tener un Robot Spike para desarrollar los modelos de la competencia.

Producto por presentar en la competencia: Los tres modelos de movimiento y un poster sobre
la investigacion que explique el proceso, los valores, el trabajo en equipo y los resultados.

Préximos
eventos:

Webinar: Las emociones en nuestro entorno - Explore
Ciclo de fortalecimiento de habilidades STEM:

Fecha: viernes, 2 de septiembre

Hora: 4:00 pm

Via Teams:

https://teams.microsoft.com/I/meetup-
join/19%3ameeting ZTc1M2ZiNjktMDFjOCOONGEYLWFiINmUtODcxNmNjYmUyMGUO0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22b1ba85eb-
2253-4467-9ee8-d4f8ed4df300%22%2c%220id%22%3a%22aebb0db5-8443-43ce-8fff-144d89184727%22%7d

Recursos:

Descubramos un nuevo mundo
https://uniminuto0-
my.sharepoint.com/:v:/g/personal/michel alvarado s uniminuto edu/Eb7J6qTv36RINAfQgnJCM6IBCW2cK PHri3iB1torV8TTw?e=E8eeVx

Lanzamiento temporada Superpowered 2022-2023
https://www.facebook.com/InstitutoUnno/videos/5406301289464817/

Evidencia

Grabacion de reunidn
Foto de asistentes primera reunion
Fotos de las sesiones de trabajo de los nifios en el club de robédtica



https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_ZTc1M2ZiNjktMDFjOC00NGEyLWFiNmUtODcxNmNjYmUyMGU0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22b1ba85eb-a253-4467-9ee8-d4f8ed4df300%22%2c%22Oid%22%3a%22aebb0db5-8443-43ce-8fff-144d89184727%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_ZTc1M2ZiNjktMDFjOC00NGEyLWFiNmUtODcxNmNjYmUyMGU0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22b1ba85eb-a253-4467-9ee8-d4f8ed4df300%22%2c%22Oid%22%3a%22aebb0db5-8443-43ce-8fff-144d89184727%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_ZTc1M2ZiNjktMDFjOC00NGEyLWFiNmUtODcxNmNjYmUyMGU0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22b1ba85eb-a253-4467-9ee8-d4f8ed4df300%22%2c%22Oid%22%3a%22aebb0db5-8443-43ce-8fff-144d89184727%22%7d
https://uniminuto0-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/michel_alvarado_s_uniminuto_edu/Eb7J6qTv36RJnAfQgnJCM6IBCw2cK_PHri3iB1torV8TTw?e=E8eeVx
https://uniminuto0-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/michel_alvarado_s_uniminuto_edu/Eb7J6qTv36RJnAfQgnJCM6IBCw2cK_PHri3iB1torV8TTw?e=E8eeVx
https://www.facebook.com/InstitutoUnno/videos/5406301289464817/

Valor Unitario
COoP

Valor Total
COoP

Descripcion y especificaciones

Inscripcién al First

Estd inscripcidon nos permitird: participar en la competencia,
recibir 700 elementos Lego, tener acceso al aula virtual de

Lego League 1 Una vez S 700.000 S 700.000|UNIMINUTO, participar en capacitaciones con expertos en First
Categoria Explorer Lego League y expertos en fuentes energéticas, que es la
temadtica de esta temporada.
El set contiene
B Explore sets
Paquete de grupo eBuias digitales “Cuadernos de Ingenieria”
First Lego League OEEiufas digitales para el profesor “Reuniones del equipo”
Explore (Valor 1 |Unavez| $7.750.000] ¢ 7.750.000| Bui@ del evento en formato digital
. . eBuia de Implementacién Class Pack
incluye materiales y eBPiplomas oficiales digitales para los participantes
transporte) eBhvitacion de un equipo a evento regional
o3 SPIKE Essential de LEGO® Education
eBnvio de materiales
Portatil ASUS 14" Pulgadas - X415JAW - Intel Core i5 - RAM 8GB
Computador 1 Una vez $ 2.350.000 $2.350.000| rere D 551 5o Bl
Iniciariamos con el acompafiamiento de 3 egresados con
experiencia en tecnologia y robdtica que acompanaran todas
Refrigerio de los 3 las sesiones del club de robdtica, para poder responder al
. 40 dias $ 18.000 $ 720.000|trabajo del reto First Lego League y hacer un proceso de
voluntarios formacién a los estudiantes de décimo y once quienes dirigiran
el club de ahi en adelante.
Valor del regrigerio por persona $6000 COP
Pago de transporte 3 . .
40 dias S 30.000 S 1.200.000|Auxilio de transporte de $10.000 COP por voluntario

de los 3 voluntarios

TOTAL PROYECTO

$ 12.720.000
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